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A Reschanger magyarul

Lépésrdl 1épésre
Elkészilt a BVE2-es és a BVE4-es Reschanger magyaritasa is, amelyet az aldbbiak szerint vehetiink hasznalatba.

1. A letdltott Reschanger csomagban talalhaté meg a magyar nyelvi fajl is:

BVE2 esetében: resch2_hu.txt
BVE4 esetében: resch4_hu.txt

2. E szovegfijlokat a megfelelé BVE viltozat alapkonyvtiraba kell masolni (altalaban ez BVE2 esetében C:/Program
Files/ BVE, BVE4 esetében C:/ Program Files/ mackoy/ BV E4):

resch2_hu.txt 2 C:/Program Files/BVE
resch4_hu.txt 2 C:/Program Files/mackoy/BVE4

3. Inditsa el a Reschangert és az Interface language filon valassza ki a magyar nyelvet.

Melléklet

A Reschanger lehetéséget ad a vezet6allas atméretezésére, nagyitasara, ami interpolaciéval torténik. A magyaritasban e helyen
szerepld kifejezések jobb megértéséhez hasznos elolvasni az alabbi mellékletet.

Az interpolaciot akkor hasznaljuk, ha egy adatsor ,,hianyos”, példaul ha ismerjik egy fiiggvény értékét x0,x1,x2,%3,x5,%6...-
ban, ebbdl nagyjabdl meg lehet becstilni, kdzeliteni (interpolalni) x4-ben az értékét, illetve a tovabbiakat is (extrapolacio).

Képfeldolgozasban ez kicsit atértékelddik, attdl figgetlentl, hogy egy kép is figgvény. Ha példaul egy 320x240-es képet
nagyitunk 640x480-ra, tobb lehet6ség all fent:

1. a legegyszerbb, ha minden pixelt megkettézink vizszintes és flggbleges iranyban, és egymds mellé pakoljuk Sket (ez
eléggé blokkos, darabos képet eredményez)

2. interpolacié: az ismert képpontok alapjan becsiilni a hianyzé pixelek szinét. Ennek moédjai:

o NN (nearest neighbor vagyis legkizelebbi szomszéd) - ez egyszerGen az interpolalt pixel legkézelebbi szomszédjanak a szinét adja
meg

o bilinear (bilinedris): veszi az interpolalt pixel 4 ismert szomszédjanak értékét (fliggbleges és vizszintes iranyban - ezért
bilinearis), és bizonyos sulyozassal ezeket beszorozva vagy sima atlagot szamolva, megkapjuk az interpolalt pixel értékét

e bicubic. ez t6bb ismert szomszédot vesz alapul, sulyozassal. Azoknak a pixeleknek az értékét nagyobb sullyal veszi
figyelembe az algoritmus, amelyek az interpolalt pixel kézelében vannak

Ezeken kiviil 1éteznek egyéb interpolacios eljarasok, amelyek a Reschangerben nem szerepelnek.

A fentiekbdl latszik, hogy a bicubic adja a legszebb képet, de a legtébb ,,munka” is ezzel van, tehat lassabb, mint egy egyszerd
NN, bar az id6ktlonbség valdszintleg annyira nem szamottevo.

A Reschanger magyaritdsat phontanka, a lefrast Krisz és phontanka készitette. 2008. aprilis 8. (Frissitve: 2008. jilius 18.)
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