openBVE Ubuntu 11.04-en

1. Bevezet6

Az Ubuntu 11.04 taroléiban megtaldlhaté az openBVE 1.2.10-es valtozata. Ez varhatéan
nem Frissil, igy a program késébbi verzidiba bekerilé Uj funkciék sem érhetéek el benne,
sét, a Natty megjelenésekor mar elérheté volt az 1.2.12-es openBVE széria. Cserébe
viszont rendkivil egyszer( telepiteni ezt a valtozatot. Ha ez szamodra elfogadhaté
kompromisszum, akkor inditsd el a Szoftverkdzpontot, a keresébe ird be, hogy openBVE,
majd telepitsd a programot. Ha szeretnéd mindig a legdjabb openBVE-t haszndlni és
elérni a legujabb Funkciékat, akkor kévesd e leirast tovabb.

2. A Szoftverk6zpontban talalhaté openBVE csomag telepitése

Taladn furcsdn hangzik, hogy ezt a valtozatot is telepiteni kell.
Az ok egyszer(: ennek a telepitése magaval hozza azokat a
flgg6ségeket is, amelyekre késébb sziikség lesz. A
LR SIE LU CEEL telepitéshez inditsd el a Szoftverkdzpontot az inditépanelrdl,
majd ird be a keresébe, hogy openBVE, ezutdn kattints a
Telepités gombra. Ezt kovetéen meg kell adnod a jelszavadat,
majd a telepités elindul. Telepitsd a 7zip programot is.
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OpenBVE is a railway train-driving simulator with an
emphasis onin-cab driving, realistic physics, braking
system and train safety system modelling.

Technically, the simulator handles detailed per-car
simulation of the brake systems, friction, air
resistance, toppling and more. In trains supplied with
3D cabs, the driving experience is augmented with
forces that shake the driver's simulated body upon
acceleration and braking, as well as through curves.

Compared to other rail-based simulators, OpenBVE
has its main focus on realism—not necessarily on
user-friendliness. There may be a need to study
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3. Konyvtarak az openBVE szamara

Nyisd meg a fijlkezelét az inditépultrél. A sajat mappadban hozz
létre egy openBVE nevld konyvtarat. Ide kell majd késébb
SCIEIERREN kicsomagolni a programot. A palydk és a vonatok szamdara hozz létre
még egy konyvtarat, a neve lehet példaul TrainSim, de barmi mas is.
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Mappdk létrehozdsa a fdjlkezelében

Ha ez készen van, menj be a TrainSim mappaba, és hozz benne létre két konyvtarat:
Railway és Train. Most a Railway mappaba lépj be, és hozz benne létre harom kdnyvtarat
a palydknak: Object, Route, Sound. Figyelj a helyesirasra: nagy a kezdébet(, a tobbi
kisbetd. Ezt a mappaszerkezetet aldbb fa nézetben lathatod.

¥ [= Sajat mappa
* |l openBVE
¥ | TrainSim
¥ | Railway

* [ Object
* |l Route

* [ Sound

¥ | Train

Az elkésziilt mappaszerkezet

4. A legfrissebb openBVE let6ltése

Nyisd meg a bongészét és menj az openBVE honlapjara. A Downloads oldalrol téltsd le az
openBVE stabil kiadasat.

Downloads

This is the main program:

Description Program Source code

Stable version 1.2.12.10 Download|(1.8 MiB] Download (364 KiB)

Development version 1.3.0.0 Download (1.8 MiB)] Download (366 KiB)

Nyisd meg a letoltott csomagot dupla kattintdssal, majd a megjelend
Archivumkezel6ben kattints a Kibontds gombra. A kovetkez6é ablakban navigdlj az
openBVE konyvtarhoz, és alul kattints a Kibontas gombra. Ezzel az openBVE fijljai a
helyiikre keriilnek.


http://trainsimframework.org/

openbve_stable.zip [csak olvashatd]
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|l pata 1,9 MB Mappa 2011, mércius 9. 1... fr | Easzal
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5. A Tao Framework letoltése

Ismét menj az openBVE honlapjara, ezlttal is a Downloads oldalra. Téltsd le a Tao Fijljait
az alabbi kép szerint. Letoltés utdn a kordbban megismert médon bontsd ki a csomag
tartalmat az openBVE mappaba.

Description Download

Tao All platforms f[255 KiB)

N ) N Név v | size Type Date Modified
SDL Windows (79 KiB) Linux/Mac COPYING 1,1KB licencfeltét... 2008 januar 15. 10.
&2, | Tao.OpenAldll 68,0KB n vel r
OpenAL Windows (577 KiB)  Linux/Mac Ta config as7bijt
i Tae 1,1MB
.NET Windows Linux/Mac Tao.0penGLdll.config 508 bajt
Tao.sdlLdll 80,0KB
Tao.sdl.dll.config 1,5KB ismerel tlen 2008. majus 1.19.47
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A Tao Framework letéltésének és kibontdsdnak lépései

6. Az openBVE inditasa

6.1. Inditas a Unity Feliiletrél vagy Terminalbol parancs kiadasaval (javasolt)

Nyomd le az ALT + F2 billentyGkombindciot. A megjelené programfuttatd
feliletbe ird be a kovetkezé parancsot. Ezt a késbébbiekben a rendszer
megjegyzi, igy nem kell Gjra begépelni. Ugyanezzel a paranccsal Termindlbél is
indithaté az openBVE. Ne felejtsd, hogy mivel Linuxon vagyunk, a kis- és
nagybetdkre Figyelni kell, a parancsot pontosan kell begépelni!

mono openBVE/OpenBve.exe

® mono openBVE/OpenBve.exe\

6.2. Inditas a Unity inditépultrél (tapasztaltabb felhasznaldknak)

Kattints jobb gombbal az asztalon és valaszd az Inditéikon létrehozdsa pontot. A
megjelend ablakban a név mezdébe ird be, hogy openBVE, a parancs mez6be pedig
a kovetkezot:

mono openBVE/OpenBve.exe



Tolts le egy ikont az openBVE honlapjarél a Downloads oldalrél, majd kattints az
alapértelmezett ikonra és valaszd ki a letoltott ikont. Az OK gombra kattintva
létrejon az inditoikon.

F e Inditéikon létrehozasa ;
Inditoikon létrehozasa... | -; Tipus: | Alkalmazss .
Dokumentum létrehozasa ‘ \j ‘

Név: |openBVE

Parancs: |mono openBVE/OpenBve.exe | |Tallozas...

v Rendezettség megtartasa

Megjegyzés:

Asztal hitterének megvaltoztatasa | sigs | | Megse || DKR J

Ha nem banod, hogy az asztalon inditéikonok vannak, akkor a létrejott openBVE
inditéikont maris rdhdzhatod a Unity inditépultra, vagy akdr magat az ikont is
hasznalhatod az openBVE inditasara.

Ha nem szeretnéd, hogy az asztalodon inditéikonok legyenek, akkor masold az Gj
inditéikont rejtett helyre, példaul a .local/share/applications mappdaba (sét, akar a
letoltott PNG képet eleve mentheted ide is), majd innen hizd rd a Unity
inditépultra.

Tudd, hogy az Inditépultra helyezett openBVE ikon csak a program inditasara lesz
jo, amint a program elindul, megjelenik egy masik ikon is.

7. Palyak és vonatok telepitése

A palydkat és a vonatokat a mar elkészitett TrainSim mappaba telepitjik. A letolthetd
csomagok altaldban mar tartalmazzak az altalunk is létrehozott Railway és Train mappét,
illetve a Railway-en beliil az Object, Route és Sound mappakat. A telepitéshez ezeknek a
tartalmat kell masolnunk a konyvtarunkban levé azonos nevii mappakba.
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