A BVE Train Simulator és
kiegészitoinek telepitése

© BVE Klub
http://www.bveklub.hu




Tartalom

® NS AE D= O

Bevezetés

A BVE Train Simulator (tovabbiakban BVE) letoltése
A BVE telepitése, inditasa, kezelése

A BVE konyvtarszerkezete

Kiegészitok letoltése

Altaldban a kiegészitSk telepitésérol

Pélyak telepitése

Jarmiivek telepitése

Jarmi cseréje egy palyan



0. Bevezetés

Ez a rész nem lesz a klasszikus értelemben bevezetés. A jaték terjedelemesebb ismertetésétol

is eltekintenénk, hiszen a legtobb informécié fent van a http://www.bveklub.hu oldalén.

Ahogy tapasztaltuk, tobbeknek problémat jelent a jatékhoz késziilt kiegészitok telepitése, még
a létezd leirds alapjan is, ezért ez az utmutatd képekkel is illusztrdlja, hogyan torténik mindez

a gyakorlatban.

1. A BVE Train Simulator (tovabbiakban BVE) letoltése

Miért is BVE Train Simulator? Annd, a kezdetekben a jatékot BVE-nek (Boso View Express-
nek) nevezte el Mackoy, a jaték készitdje. Azonban — ahogy a fama is sz6l, sokaknak nem
mondott semmit ez a név, ezért valtozott meg a program hivatalos neve BVE Train
Simulatorra. Mi azonban ebben a leirdsban a BVE-nél maradunk.

A BVE-nek két kurrens, letolthetd verzidja van: a 2.6.3-as illetve a 4-es verzid, amelynek az
alverzi6 szama folyamatosan véltozik a fejlesztések miatt. A dokumentum irdsakor ez a 4.2-es
valtozatot jelenti. Zardjeles megjegyzés: volt 2.9-es verzid is, igen béta allapotban, csak par
hétig volt elérhetd a készité honlapjan.

Mi a kiilonbség a két verzid (2.6 és 4.x) kozott? Mondhatni sok minden, de alapvetden semmi

vagy forditva. Gyorsan Osszefoglalva:

BVE 2.6 BVE 4.x
Grafika Fix 640x480 akar 1024x768
Bill.kiosztas Fix Tobb eldre konfigurdlt, valtoztathaté
Vezérallas (nézet) Fix, egy db Ejszakai/nappali, zoomolds
Egyéb extra - Idgjaras, . X féjlok, stb

Grafikailag nincs valtozds, viszont a lehetOoségek megndttek a  kiegészitok
készitését/hasznalatat tekintve, mégis elég sokan haszndljadk még a régebbi, 2.6-0s verziot a
hidnyossagokkal is. Nem mellékes, hogy a 2.6-os pdlydk és jarmiivek nem teljesen
kompatibilisek a 4-es verzidju programmal, igy eléfordulhat, hogy kedvenc 2.6-os palyddat

vagy jarmiived nem hasznélhatod az djabb verzi6ju szimulatorban.



Lassuk, hogyan is lehet lehet letolteni a jatékot! Ehhez ldtogass el a http://mackoy.cool.ne.jp

honlapra! Japdn nyelvii, igy nem kell megijedni, ha értelmezhetetlen karakterek jelennek meg.
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El6szor ez a kép fogad:

A 2.6-0s verzido letoltéséhez kattints a bal oldali ikonra, a 4.x-es verzid letoltéséhez

értelemszerlien a jobb oldalira!

Nézziik eloszor a 2.6-0s verziot!

Kattins a Get feliratra!
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1 Txovi: 200403627 Update: 27-Mar2004

Ha japénul szeretnéd haszndlni a progit, akkor a japan z4sz16 alatti gombot vélaszd!



Majd megjelenik a letoltés ablak:
Faijl letiiltése x|
Megnyitja vagy menti ezt a Fajlt?
[l%ll Mév: bveZz 6,3en.zip
Tipuz: Tomérikekt mappa, 6,05 MB
Fords: members,jcom,home. ne. jp

Megnyitas Mentés

¥ llven tipusd F&) megryitaza eldtt mindig legeen kérdés

Mentsd el valahova, ezzel a letoltés kész, csomagold ki egy ideiglenes konyvtarba valamilyen

tomoritoprogrammal (pl. Total Commander, WinZip)

A 4-es verzio letoltése
A 0. ponthoz nem mellékeliink abrat, ugyanigy néz ki, mint a 2.6-os verzié esetében, tehat

klikk a Get felirat alatti képre!
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NOTES

o .HET Framework is necessary to run the BVE Trainsim. Download it first.
¢ Right-click on the window to display the context menu.

e Some routes for BVE 2 may not be able to load.
L]
L]

oo Key assignment is different from BWE 2.
Hutline A timetable is not displayed in the route for BWE 2.
oooooo
e @ DOWNLOAD
oooooo Microsoft .NET Framework 1.1
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= Microsoft Web Site
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Ezutan kattints a Download (1) feliratra, majd az English szovegre (0) hatha értesz is valamit
beldle. Fontos! A BVE4 futtatdsahoz sziikséges a Microsoft .NET keretrendszer legalabb 1.1-
es verzidja, ez ingyenesen letdlthetd a (2)-es linkre kattintva, illetve a magyar verzid a
kovetkez6 cimen:

http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx ?FamilyID=262d25e3-f589-4842-8157-
034d1e7cf3a3&DisplayLang=hu



A BVEA4 telepitése eldtt ezt is telepitsd fel. Majd toltsd le az éppen aktudlis verzidju
szimulatort (3), csomagoljd ki valahova (Winzip, Total Commander stb)! A program linkje

alatt taldlhat6 egy palya/jarmii csomag, ezt is letdltheted, de nem sziikséges.

2. A BVE telepitése, inditasa

2.6-0s verzio

A zip f4jl tartalmazza magat a szimuldtort: bve2.6.3en.msi illetve az uchibo9en.msi fijlt is
(ez utébbi egy japan tutvonal, szerelvénnyel), mely a BVE telepitése utan felrakhatd, jatszhat6

Telepités: inditsd el a bve2.6.3en.msi-t, majd kattints a Next-re!
i BYE

Select Installation Folder

The installer will install BYE in the fallowing folder.

Ta inztall in this falder, click "Mest". Ta install bo a different new ar exizting folder, enter one
below ar click “Browse".

Folder: o WProgram Files\BWE" Browse... |

Y'ou can install the saftware on the following drives:

Y olurme | Digk, &
= Jo%
SF:

— 1 I

1

2=
1021 _
geo
Dizk Cost... |

Cancel | Freviouz |

Itt add meg, hogy hova szeretnéd telepiteni a BVE-t! A legjobb, ha ezen nem valtoztatsz, de
mindenképpen jegyezd meg az tdtvonalat! Utana mar Next, Next, végiil Close. Ha szeretnéd,
akkor telepitheted az Uchibo Line-t is. A telepités befejeztével az ideiglenes konyvtar

torolheto.



4-es verzio
A telepités a fentihez hasonlé médon zajlik. Fontos, hogy a .NET keretrendszer is telepitve
legyen a szdmitdégépen. A kiilonbség, hogy az alapértelmezett konyvtar a :

C:\Program Files\mackoy\B VE4\

2.6-0s verzié inditasa
Szokéasos mddon indithat a jaték, a BVE ikonra kell kattintani az asztalon, majd megjelenik

egy ehhez hasonl6 ablak:

Select Train

Route Overview
S I?-D wonal bal wagany
—SProgram Files Ijpest bal kibidzd - Magwwarad kiboza
ESBYE Menetidd: 26:00 perc
A Railway
lEF‘J:MI:IE:

& BpM3

Train Overview
M3 Bh-Fk,

3.5y b, Ev3 metrd szeralvény
M3_Mk-Bb_Ew3.csv 3 L B kocsi

Hossza: 19210 mim
Sajattdmen:; 325t

Itt a Route konyvtaron beliil taldlod az egyes utvonalakat, konyvtarakba rendezve. Ha nem
telepitettél fel eddig egy pdlyat sem, akkor itt sajnos egyelére nem tudsz mit kivalasztani,

egyébként a szamodra szimpatikus csv-re, majd a Start-ra kattintva indithat6 a jaték.

4-es verzi6 inditasa
Fontos: a szimuldtor elinditdsa elott a Teriileti bedllitdsokat 4t kell allitani angolra. Ehhez
kattints a tdlcdn a Start meniiben a Beallitasok/VezérlOpultra. Itt valaszd a Teriileti €s nyelvi

beallitasokat! A jaték befejezése utan ne felejtsiik visszadllitani az eredeti bedllitdsokat!



Teriileti és nyelvi beallitasok

Teriileti beallitasok | Myelvek | Specials

— Szabwanyok éz formatumok,
Ez a bedllitds befolyazolja, hogyan jelennek meg a szamok,
pénzegpzégek, idopontak. &z datumok. az egyes programokban.

Walazzzon ki egy elemet, &z megjelennek a hozza tartozd beallitazok,
vagy =ajat formatum megadasahoz kattintzon a Testreszabas gombra:;

angol [egueslilt allamok.beli]

Mirtak

Testreszabas... |

Szan:

|123.456,763.00

Ezutén az asztalon levé BVE 4-es ikonra kattintva megjelenik a kovetkezd ablak:

Display Mode Configuration

' Fullscreen

x|

Resolution: Color Depth:
1024 x 768 ) e bits |
i windowed

I¥ Show this dialog when program starks

[ |

Cancel

Itt bedllithatd, hogy teljes képernyds vagy ablakos tizemmddba szeretnénk jatszani, ha teljes

képernydben, akkor milyen felbontdssal, szinmélységgel. OK-ra megjelenik a féablak:

Itt jobb gomb az egérrel, majd Open...

kivéant pélya.

és a fentiekhez hasonldan kivdlaszthaté a jdtszani



3. A BVE konyvtarszerkezete

Verziotol fiiggetleniil a BVE konyvtarszerkezete a kovetkezOképp épiil fel:

L-BHE
Railway

Object
Route
Sound

Train

Anélkiil, hogy nagyon belemeriilnénk a részletekbe, leirjuk milyen f4jltipusokat haszndl a
szimuldator, és ezek a fajlok hol taldlhatéak. Ez azért fontos, hogy késébb értsd, hogy a palyak
és jarmuvek telepitése hogyan zajlik.

A szimul4ciéhoz két dolog kell: a pdlya (villamos, metrd, nagyvasut, keskeny nyomkozi,
fogaskerekii stb) és az ezen haszndlt jarmii. Nincs megkotés e kettd kombindcidjdra, igy egy
metrépalyan is mehetsz villamossal.

A pdlya adatait a Railway konyvtar és alkOnyvtdrai tartalmazzdk. A Object konyvtar
tartalmazza azokat a tereptargyakat, amelyek a palydkon vagy mellettiik megjelennek (pl.
kozati jarmiivek, oszlopok, tdbldk, jelzOk, fék, héttér, sin, peron stb.). Ezek a fajlok
B3D/CSV/X kiterjesztéssel rendelkeznek, magdnak a modellnek a leirdsat tartalmazzak ill. a
modellekhez éltaldban textira is tartozik, ez BMP f4jlokban taldlhat6. A Route konyvtar
tartalmazza a palydk nyomvonalainak és kornyezetiik leirdsat (pl. a 200. méternél legyen egy
jobbos iv, 450 m-nél legyen egy szabad jelzést mutatd fényjelzd, 612 m-nél két bokor stb.)
Ezek Kkiterjesztése RW (régebbi formatum) vagy CSV (Gjabb formatum). Valahogy ugy
képzeld el, mint egy LEGO készletet: az Object konyvtarban taldlhaté dolgok a legékockak, a
Route konyvtarban taldlhaté fajlok pedig az 6sszerakdsi utmutatok. Apropd, ne téveszd Ossze
az itt talalhat6 CSV f4jlokat az Object konyvtarban talalhat6akkal! A kettonek egész més a
felépitése és a funkcidja! A Sound konyvtar tartalmazza az egyes palydkon megszolald
kornyezeti hangokat (pl. madarcsicsergés, utastdjékoztatds, varosi forgalom stb) WAV
formatumban. Ez nem kotelezden minden pdlya tartozéka, igy vannak olyan palydk, amelyek
nem tartalmaznak hangokat. Azért, hogy az egyes palydk objektumai/hangjai/pdlyaadatai ne
keveredjenek egymadssal, a f6 konyvtdrakon beliil kisebb alkonyvtarakba vannak rendezve. Az
alkonyvtarak neve éltaldban utal a padlya vagy a készitd nevére (Id. fent a 2.6-os verzid
inditdsdanal BpM3 — a harmas metré f4jljait tarolja)

A haszndlt és telepitett jarmiivek a Train konyvtarban taldlhatéak, azon beliil is rendezve

szerelvénynév szerint.



Példaul ndlam a kovetkez0 szerelvények vannak telepitve:

Mév [TKit.
tll [--]
CI81-7172_M3]
CI[Ev3AVR]
CI[K_SEI13200v2]
CaM41]

C[Mk48]

Fontos, hogy ezekre a vonatokra majd a konyvtarnév szerint hivatkozunk, tehit a V43-ra a
V43-mal, az Ev metréra pedig az Ev3BAVR-rel. Ezek a konyvtarak tartalmazzdk a szerelvény
adatait: Panel.bmp — a vezéréllas és egyéb bitmap fajlok (animdcio), kiilonb6zd wav fdjlok és

a szerelvény lelke a Train.dat. Ezek felépitését nem sziikséges értened.

4. Kiegészitok letoltése
Kiegészitoket az Interneten konnyen taldlhatsz, csak beirod a Google-ba, hogy BVE addon
vagy valami hasonlét, és szamtalan oldalt kapsz taldlatként. Kiinduldsként:

http://www.bveklub.hu

Itt a bal oldali meniiben taldlsz magyar vonatkozdsu kiegészitoket, a jobb oldalon pedig egyéb

honlapokra mutat6 linkeket.

5. Altalaban a kiegészitékrol

Fontos: a készitok altaldban megjelolik, hogy a kiegészitd (pdlya vagy jarmi) melyik
verzidhoz késziilt. Elképzelhetd, hogy a 2.6-os verzidhoz késziilt kiegészitd miikodik BVE4
alatt vagy forditva, de erre nincs garancia. Ha hibaiizeneteket kapsz a jaték inditdsakor (nem a
a késobbiekben ismertetett 'Train is not found’), akkor gondolj erre!

Ha a gépedre feltelepitetted a 2.6-0s és a 4-es verzidju szimuldtort is, tudnod kell, hogy a két
szimuldtor alapesetben ,,nem tud egymadsrol”. Tehdt pl. egy 4-es verzidhoz késziilt palyat
telepithetsz a 2.6-os verzié konyvtardba, mivel a jaték inditdsakor te vélasztod ki, hogy a
program hol keresse a a pdlya adatait. Ilyenkor a program ehhez a konyvtarhoz viszonyit,
ezért a jarmiinek is a 2.6-os konyvtarban kell lennie (természetesen a megfeleld Train

mappéban). Erre figyelj a kiegészitok telepitésénél!



6. Palyak telepitése
BVE-hez palyédkat (és jarmiiveket) kétféle formdban terjesztenek:
- Onkicsomagol6 (EXE) fajl formdjéban

- becsomagolva, dltalaban ZIP formdjaban

Az elsO esetben nem sok teenddnk van, a letoltott exe fajlra kattintva a telepitd mindent
elvégez. Ha rdkérdez a BVE konyvtar helyére, akkor adjuk meg neki azt a helyet, ahova
telepitettiik (alapesetben C:\Program Files\BVE ill. C:\Program Files\mackoy\Bve4).

A masodik esetben eldszor csomagold ki a féjlt egy ideiglenes konyvtarba. Példaként alljon itt

Desiro Ftrain palyajanak telepltese (megjegyzés: a mas palydk telepitése is 1gy zajlik. )

- - 3= 1 1 - - 3=

@ | =
Nev TKIL Meret D atum Ne\r TKitL M
tll[--] tll[-']

[ [object] [C1[0bject]

(dlroute] _|[Route]

1 [sound] (1[5 ound]

A zip fajlt kicsomagoltuk a c:\proba konyvtarba. Az egyik oldalon ezt a konyvtéarat valasztjuk,
a masik oldalon pedig a Bve\Railway konyvtarat. Majd a proba konyvtaron beliil ki kell
jelolni mindhdrom alkonyvtarat és 4t kell mdsolni vagy helyezni a Railway-be. Ha ez megvan,
akkor a proba konyvtar és a tartalma torolhetd, a palya telepitve van. Ha belelépsz a
Route\Ftrain konyvtarba, akkor ezeket a fajlokat latod:

Ezek egyenként kiilon-kiilon , kiildetést” jelentenek. Ha
Mév ITKiL Meér . L. .

t..[ 1 megnyitod a fajlt pl. Jegyzettombbel (ne Excellel!!),
Ftlaln Diz_hun.csv

% IFtrain_Dmozd__Bzmot_csy i
Ft'ﬂl" Dmozd_ Bzmot_baleset.csy  Ahogy az el6z6 részben emlitettiik, ezek a pélya
.] Ftrain_Dmozd __hun_csv

% Ftrain_Dmozd__v43.csv nyomvonaladt leir6 f4jlok, tehat palya megnyitdsakor
#3]Ftrain_Hev_hun.csv
4 )Ftrain_Hev_rovid.csv
£, )Ftrain_Vil_d_hun_csv
£, )Ftrain_Vil_d_rovid.csv
£, )Ftrain_Vil_v_hun_csv
£, )Ftrain_Vil_v_rovid.csv
[Z] Ftrain. tat

akkor egy rovidke leirast is lathatsz réla.

ezek kozill kell egyet kivalasztani. Tedd is meg a 2-es

pontban leirtak szerint!




Ekkor lehetséges, hogy a kovetkezd kép fogad:

Bve

L "-\ The train is nok Found,
L

Ez igen gyakori probléma: annyit jelent, hogy hidnyzik a sziikséges szerelvény. Ekkor két
lehetdség all eldtted:
1. letoltod a hidnyzé szerelvényt a netrdl és telepited (7-es pont)

2. masik szerelvényt haszndlsz az eldirt helyett (8-as pont)

Honnan tudjuk, hogy melyik jarmi sziikséges a palydhoz? Ez altaldban le van irva a pdlya
honlapjan, ha mégsincs jelolve, akkor a 8. pontban leirt médszerrel megallapithatod. Ekkor

keress rd az interneten, toltsd le és folytasd a 7. ponttal!

7. Jarmiivek telepitése
A jarmiivet dltaldban ugyanazon a weboldalon taldljuk meg, ahonnan a pélyat szerezted, de
eléfordulhat, hogy a jarmiivet mésik oldalrdl kell letdlteni, ilyenkor jelezve van ennek
elérhetdsége. A jarmiiveket is kétféle forméban terjesztik:

- Onkicsomagol6 (EXE) f4jl formdjéban

- becsomagolva
Elso6 esetet nem kommentdlnank, a telepités a palydknal megismert médon zajlik, konyvtarnak
altaldban itt is a BVE alapkonyvtarat kell megadni. A becsomagolt f4jl esetére ismét egy

példa: a TW6000-es telepitése. Kicsomagolas egy ideiglenes konyvtarba (proba)

*|
HNévy TEat. Méret D atum Hév TEat. Wi
Tl ] el
. |[Tw GODO] CO81-7172_M3]

COIE¥3AVE]

C[K_SEIZ200v2]

C1M41]

Tk 481




Majd a jobb oldali panelen a Bve\Train konyvtirat vélasztjuk, és igy végezziik a
masolést/athelyezést, igy a *Tw 6000’ is telepitett jarmi lesz. Ezutdn az ideiglenes konyvtér

torolhetd. Ha minden jol ment, akkor mar miikodik is a palya, ahol ez a szerelvény hidnyzik.

8. Jarmii cseréje egy palyan

Mi a helyzet olyankor, ha nem az ajanlott jarmiivet szeretnénk haszndlni és/vagy nem tudjuk a
jarmi nevét és/vagy a jarmi{i nem elérhetd? Ki kell cserélni egy, mar telepitett jairmtire.
Ahogy emlitettem, a BVE\Railway\Route konyvtar tartalmazza a pélydk leirdsét, igy azt is,
hogy melyik szerelvény haszndlata javasolt. Nyissuk meg a palya CSV f4jljat! (Megjegyzés:
régebbi utvonalak esetén ez RW Kkiterjesztésii lehet. Ez felépitésében eltér a CSV-tdl viszont a

lényeg ugyanaz). Figyelj arra, hogy ne Excellel, hanem Jegyzettombbel nyisd meg a f4jlt!

EL Ftrain_Dmozd__ Bzmot - Jegyzettimb

Eajl Szerkesztés Formatum Mézet  S0Qo

rRoute.Comment F.Gyuri Tikcionalt wonala - Es st ef
Moravarig fekve maradt 1668 szamd vonatért
Route.Timetahle Fehér Train 0lvonal 1672.s5z wonat
ROUTte. Gauge 1435

Train.Folder m41
iTrain. Folder meL

;Train.Folder wa3 \

Train.rRunfol 1
with Structure

LRAITC0) FLrainisinsegyenes. b3d

LRai1L) Frrainmysinsures., b3d

LRaAITC2) Frrainhsinhegyenes0. b3d
" L L oY

i B e T e LT Cvarm b= Al

Keress a fentihez hasonlé sort:

Esetleg
With Train
.Folder xyz

A fenti példaban hdrom is van, mégpedig M41, M61 és V43. Mivel utébbi kettd sor
pontosvesszovel kezdddik, ezek nem szdmitanak (,,megjegyzések”). Ha az M4l-es sor elé
pontosvesszot raksz €s kitorold az M61-es sor elejérdl, akkor az M61 lesz az alapértelmezett
szerelvény. Tehat most mar tudjuk, hogy az xyz szerelvényt igényli a program. Két

lehetdségiink van valtoztatni:



1. egy BVE\Train mappdban egy mappét atnevezel xyz-re (pl. a telepitett Tw 6000-t M4 1-re).

Ez nem tul szép, igaz hatékony megoldds

2. atirod a xyz-t egy létez6 konyvtarnévre (Id. 3-as pont) pl. M41 helyére "Tw 6000’-t irsz

(aposztréfok nélkiil), és elmented a csv-t mas néven (akar feliil is irhatjuk)

Igy most mdr az dltalad valasztott szerelvényt hasznalhatod az adott palyan



