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A Hungarian BVE Trainsim Development Team

BVE palyakészités
Leiras a palyakészitéshez hasznalhat6 parancsokrol

A leirds a BVE 2.6.3, és a BVE 4-es verzidjahoz készithet6 palyak route fajljaiban hasznalhaté parancsok magyarazatat irja le.
Egyes elemek m(ikbdése ismeretlen, vagy még nem kiprébalt. Ezek sarga szinl kiemeléssel vannak jelezve. Ezért a leirds nem
teljes kor(, néhol hianyos. A leirds néhany hibaforrast, és azok elharitasara vonatkozé informaciokat is tartalmaz.

A dokumentum forrdsa a Wachtler Istvan (IST) altal, 2004-ben készitett leirds. Ennek eredetijét Tim Corbett készitette 2003-ban,
par dolgot felhasznalva Adam Paniagua-tdl.
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Altalinos tudnivalok

A BVE-ben egy route fajlban csak egy Utvonal készithet6. Ha az adott Utvonalat visszafelé is el akarjuk
késziteni, akkor csak egy masik route fajlban van erre lehet&ség, amelyben ujra fel kell épiteni a palyat
az ellenkez6 irdnynak megfelel&en.

Az egy utvonalnak megfelel6en a jarmUvink mindig csak egy utiranyon haladhat. A jarm(vink mindig a
»nullas vaganyon” (tovabbiakban: ,0. vdgany”) halad.

Minden szelvényben az origé a 0. vagany vaganytengelyének (X tengely), a sin_koronaszintiének (Y
tengely), és az aktuadlis szelvényszamnak (Z tengely) a metszéspontja. Az objektumok elhelyezését
ennek megfelel6en kell meghatarozni.

A jatékban az objektumok az adott helyzetet kdvetd, 25-tel oszthaté szelvényszamban eltlinnek. Ez azt
jelenti, hogy pl. a 1000. illetve pl. a 1011. szelvényben elhelyezett 25 méteres objektum mindkét
esetben eltlinik, amikor a jarm(iviink a 1025. szelvényhez érkezik.

Sok parancs csak 25-tel oszthato szelvényszamba keriilhet.

Mindkét verzié elfogadja a nem 25-tel oszthato szelvényszamban is ezeket a parancsokat hibalizenet
nélkil, azonban a BVE 2.6.3 verzidja ezeket athelyezi a legkdzelebbi 25-tel oszthatd szelvényszamba, a
BVE 4-es verzidban pedig nem megfelelGen jelenhet meg a pdlya.

A BVE képi megjelenitése nincsen hatassal a jarm( haladasara. Ez azt jelenti, hogy az objektumok
barhogyan is legyenek elkészitve és elhelyezve, a jarm( példaul semmibe nem ,,itkozik”.

A palydban mozgé objektumokat nem lehet késziteni.

A pontosvesszével ,,;” kezd6d6 sorokat a BVE nem értékeli ki. Amennyiben sajat magunknak akarunk a

palydba route fajljdba megjegyzést, vagy egyéb magyardzd széveg irni, akkor azt a sort pontosvesszével
kezdjuk.
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Parancsok

Route Section

Route.Comment
Route.Comment x1
x1 = Ezt jeleniti meg a BVE magyardzoé szovegként, amikor a program elején a route fajlra kattintasz.

Route.Gauge

Route.Gauge x1
x1 = Ezzel dllithaté be a nyomtav. Milliméterben kell megadni.

Route.Timetable
Route.Timetable x1
x1 = Ezt a szbveget fogja megjeleniteni a BVE a menetrend cimsoraként.

Route.DeveloperID

Route.DeveloperID xxxxxxxx

XXxxxxxx = Ez az azonositd kdéd, amely segitségével fejleszt6i mddban tudod hasznalni a BVE-t. B6vebb
informaciét errdl itt talalsz: http://members.aol.com/bvehelper vagy a hivatalos BVE oldalon:
http://mackoy.cool.ne.jp

Route.Signal
Route.Signal(x1)x2
Ezzel allithatod be, hogy melyik jelz6 mellett milyen maximalis sebességgel lehet elhaladni. Figyelem,
minden jelz6re meg kell adni!
x1 = Jelz6 tipusa
1 = sarga-sarga
2 =sarga
3 = z0ld-sdrga
x2 = Maximalis sebesség a jelz6 mellett valé elhaladaskor km/h-ban.

Route.Runinterval

Route.Runinterval x1

Ezzel allithatjuk be a vonatok kovetési tavolsagat. Egy altalunk nem lathatd jarmi kozlekedik el6ttiink az itt
bedllitott kdvetési tavolsagban. Ennek megfelel6en valtozhatnak a fényjelzék.

x1 = Kovetési tdvolsag, masodpercben.

Route.Change

Route.Change x1

x1 = Ezzel dllithatjuk be, hogy a jar-e a jarm{ motorja a jaték induldsakor (BVE 4-es verzidban).
0 = 4ll a motor
1 = jar a motor


http://members.aol.com/bvehelper
http://mackoy.cool.ne.jp/
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Train Section

Train.Folder

Train.Folder x1

x1 = ajarm( mappajanak neve. A BVE\Train mappaban kell lennie egy ilyen nevi{i mappanak.
Az ide beirt jarm(ivet fogja hasznalni az Utvonalon a program. Csak a kdnyvtarnevet kell ide beirni,
semmi mast

Train.Run
Train.Run(x1) x2
Ezzel adhatunk futashangokat minden egyes sintipusnak, hogy kiilénb6z6 vonatfutds hangjuk legyen.
x1 = Sintipus indexszama, amelyhez a vonatfutds hangot akarjuk hozzarendelni.
(a ,Structure” rész, ,Rail” indexeknél mar meglévé egyik sintipus)
x2 = Vonatfutds hang, amit az x1-nél beallitott sintipushoz szeretnénk lejatszatni a programmal.
A program az x1-ben beallitott sintipuson torténé haladas kdzben a jarmU Run(x2).wav hangjat jatssza le.
Példa: Train.Run(11) 6
Ekkor a 11-es indexszamu sintipuson torténé haladaskor a jarm{ Run6.wav hangfijlja jatszodik le.

Train.Flange
Train.Flange(x1) x2
Ezzel adhatunk keréksurlédasi hangokat minden egyes sintipusnak, hogy kilonb6z6 keréksurlédasi hangjuk
legyen.
x1 = Sintipus indexszama, amelyhez a keréksurlddasi hangot akarjuk hozzdrendelni.
(a ,Structure” rész, ,Rail” indexeknél mar meglévé egyik sintipus)
X2 = Surlédas hang, amit az x1-nél bedllitott sintipushoz szeretnénk lejatszatni a programmal.
A program az x1-ben beidllitott sintipuson torténé haladds kdzben a jarmd Flange(x2).wav hangjat jatssza
le.
Példa: Train.Flange(11) 1
Ekkor a 11-es indexszamu sintipuson torténd haladaskor a jarmd Flangel.wav hangfdjlja jatszédik le.

Figyelem! Létezik egy standard elGiras, amit hasznalni szokas ezen hangok alkalmazasakor.
Ezt megtalalod itt: http://www.railsimroutes.co.uk/bvetss.



http://www.railsimroutes.co.uk/bvetss
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With Structure

Ezt igy kell beirni a fentiek utan az utvonal fajlba. Ezzel hatdrozzuk meg a programnak, hogy innentdl
kezdddik az indexdldsa a kilénb6z6 objektumoknak. Minden objektumnak egy azonosité szamot
(indexszamot) kell adni, amit a pdlyaépités soran az objektumok elhelyezésénél kell alkalmazni.
A Freeobj kategéridban 65536 darab (0-65535 indexszamu), a tobbi kategdéridban 256 darab (0-255
indexszamu), objektumot lehet indexalni. Ha a maximum érték feletti szamot hatdrozunk meg
indexszamként, akkor a ,Subscript out of range” hibalizenetet kapjuk a palya inditdsakor.
Rail
.Rail(x1) x2
Sinobjektum indexszamat és a fjl nevét hatdrozza meg.
x1 = Asintipus indexszama
Legfeljebb 256 darab ,,Rail” objektumot lehet indexalni (0-255 indexszamuak lehetnek).
x2 = A sintipushoz hasznalt file neve. Az alap konyvtar a BVE\Railway\Object\ , igy csak az ezutdni
konyvtar és filenevet kell beirni: Konyvtarnév\xxx.b3d vagy xxx.csv
A palyakészités soran a Railtype, illetve azokhoz a parancsokhoz kell hasznalni ezeket az indexszamokat,
ahol sintipust lehet meghatdrozni (Railstart, Rail, Train.Run, Train.Flange parancsok).

Freeobj

.Freeobj(x1) x2

Tetszéleges, altalunk késGbb felhasznalni kivant objektum indexszamat és a fajl nevét hatdrozza meg.

x1 = Objektum indexszdma
Legfeljebb 65536 darab ,,Freeobj” objektumot lehet indexalni (0-65535 indexszamuak lehetnek).

x2 = Az objektumhoz hasznalt file neve. Az alap koényvtar a BVE\Railway\Object\ , igy csak az ezutani
konyvtar és filenevet kell beirni: Konyvtarnév\xxx.b3d vagy xxx.csv

A palyakészités soran a Freeobj parancshoz kell haszndlni ezeket az indexszamokat.

Form
Peron objektum indexszamat és a fajl nevét hatdrozza meg.
.FormL(x1) x2 Bal oldali peron

.FormR(x1) x2 Jobb oldali peron

.FormCL(x1) x2  Bal-k6zép peron

.FormCR(x1) x2  Jobb-k6zép peron

x1= A peron indexszdma. Ez ugyanaz legyen azonos tipusu bal oldali (L), jobb oldali (R), bal és jobb
kdzépperon (CL, CR) esetén!
Legfeljebb 256 darab ,,Form” objektumot lehet indexalni (0-255 indexszamuak lehetnek).

x2 = A peron objektumfajl neve. Az alap kényvtar a BVE\Railway\Object\ , igy csak az ezutani kényvtar és
filenevet kell beirni: Konyvtarnév\xxx.b3d vagy xxx.csv

A pdlyakészités soran a Roof indexszamokkal egyiitt a Form parancshoz kell haszndlni ezeket az

indexszamokat.
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Roof
Tet6objektum indexszamat és a f3jl nevét hatdrozza meg.
.RoofL(x1) x2 Bal oldali tet6

.RoofR(x1) x2 Jobb oldali tet§

.RoofCL(x1) x2 Bal-k6zép tetd

.RoofCR(x1) x2 Jobb-kézép tetd

x1= A tetd indexszdma. Ez ugyanaz legyen azonos tipusu bal oldali (L), jobb oldali (R), bal és jobb
kdzéptetd (CL, CR) esetén!
Legfeljebb 256 darab ,,Roof” objektumot lehet indexalni (0-255 indexszamuak lehetnek).

x2 = A tet6 objektumfajl neve. Az alap konyvtar a BVE\Railway\Object\ , igy csak az ezutdni konyvtar és
filenevet kell beirni: Konyvtarnév\xxx.b3d vagy xxx.csv

A palyakészités soran a Form indexszamokkal egyiitt a Form parancshoz kell haszndlni ezeket az

indexszamokat.

Wall
Falobjektum indexszamat és a fajl nevét hatdrozza meg.
WallL(x1) x2 Bal oldali fal

.WallR(x1) x2 Jobb oldali fal

x1 = A fal indexszama. Ugyanaz legyen azonos tipusu bal oldali (L), jobb oldali (R) fal esetén!
Legfeljebb 256 darab ,,Wall” objektumot lehet indexalni (0-255 indexszdmuak lehetnek).

x2 = A falhoz hasznalt objektumfajl neve. Az alap konyvtar a BVE\Railway\Object\ , igy csak az ezutani
konyvtar és filenevet kell beirni: Konyvtarnév\xxx.b3d vagy xxx.csv

A palyakészités soran a Wall és Wallend parancsokhoz kell hasznalni ezeket az indexszamokat.

Dike
Toltésobjektum indexszamat és a fajl nevét hatdrozza meg.
.DikeL(x1) x2 Bal oldali toltés

.DikeR(x1) x2 Jobb oldali toltés

x1 = Atoltés indexszama. Ugyanaz legyen azonos tipusu bal oldali (L), jobb oldali (R) toltés esetén!
Legfeljebb 256 darab ,,Dike” objektumot lehet indexalni (0-255 indexszamuak lehetnek).

x2 = A toltéshez haszndlt objektumfajl neve. Az alap kdonyvtar a BVE\Railway\Object\ , igy csak az ezutani
konyvtar és filenevet kell beirni: Konyvtarnév\xxx.b3d vagy xxx.csv

A palyakészités soran a Dike és Dikeend parancsokhoz kell hasznalni ezeket az indexszamokat.
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Crack

Két vagany kozotti teriilet kitoltésére hasznalhaté objektum indexszamat és a fjl nevét hatdrozza meg.

.CrackL(x1) x2 Bal oldali kit6ltés

.CrackR(x1) x2 Jobb oldali kitoltés

x1 = Kitoltés indexszama. Ez ugyanaz legyen bal (L) és jobb(R) oldal esetén ha ugyanolyan tipusu
kitéltésrél van szo.
Legfeljebb 256 darab ,,Crack” objektumot lehet indexalni (0-255 indexszamuak lehetnek).

x2 = A kitolté file neve. Az alap konyvtar a BVE\Railway\Object\ , igy csak az ezutani kbnyvtar és filenevet
kell beirni: Konyvtarnév\xxx.b3d vagy xxx.csv

A palyakészités soran a Crack parancshoz kell haszndlni ezeket az indexszamokat.

Ground

.Ground(x1) x2

Hattér valamint talajtipus objektum indexszamat és a fajl nevét hatdrozza meg.

x1 = Hattér vagy talajtipus indexszama.
Legfeljebb 256 darab ,,Ground” objektumot lehet indexalni (0-255 indexszamuak lehetnek).

x2 = A hattérhez/talajtipushoz haszndlt file neve. Az alap konyvtar a BVE\Railway\Object\ , igy csak az
ezutani konyvtar és filenevet kell beirni: Konyvtarnév\xxx.b3d vagy xxx.csv

A palyakészités soran a Ground parancshoz kell haszndlni ezeket az indexszamokat.

Texture.Background

Hattérképnek hasznalatos objektum indexszamat és a fajl nevét hatarozza meg.

Texture.Background(x1) x2

x1 = Hattérkép indexszama.
Legfeljebb 256 darab ,Texture.Background” objektumot lehet indexdlni (0-255 indexszamuak
lehetnek).

x2 = A hattérkép file neve. Az alap konyvtar a BVE\Railway\Object\ , igy csak az ezutani konyvtar és
filenevet kell beirni: Konyvtarnév\xxx.b3d vagy xxx.csv

A palyakészités soran a Back parancshoz kell haszndlni ezeket az indexszamokat.
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With Track

Ezt igy kell beirni a fentiek utdn a route fdjlba. Ezzel mondjuk meg a programnak, hogy innentél azok a
parancsok jonnek, amelyekkel elhelyezziik a sineket, objektumokat.
0,
23300,
A fentiek igy leirva, a tavolsagot (szelvényszamokat) jelentik a BVE-ben, méterben.
A palyat nem kotelezd a ,,0” méternél (szelvénynél) kezdeni. Amennyiben a késGbbiek sordn terveziink a
palyank elé épiteni még Ujabb palyaszakasz(oka)t, akkor kezdhetjlik a szelvényezést pl. 10000-nél is.
A parancs felépitése:
= a parancsot ponttal kell kezdeniink, majd a parancs neve
= 3 parancs paraméterei kozott pontosvesszének kell lennie
® a parancs paramétereiben |év6 esetleges tortértéket (tizedesértéket) ponttal kell jelezni (a
tizedesvessz6t pontnak kell irni)
= asort vesszével kell zarnunk
Nem kell szelvényszdm szerinti sorrendben irni 6ket, de célszer(ibb az esetleges hibak kdnnyebb
megtaldldsa miatt. Azonban el6fordulhat, hogy a BVE-ben nem megfelelGen jelenik meg a palya.
Példa: egy freeobject elhelyezése a vaganytengelytdl balra 2,5 méterrel, fliggblegesen 1,2 méterrel eltolva
a pdlya 350. méterénél igy néz ki: 350, .freeobj 0;101;-2.5,1.2;0,
Sorrendben:
szelvényszam, .parancsnév vaganyindex;objektumindex;vizszintes eltolds;fliggdleges eltolds;forgatas,

Railstart
.Railstart x1;x2;x3;x4,
Elinditunk vele egy Uj vaganyt.
Valto (kitérd) készitésére is alkalmas (csak a strukturat késziti el, nem pedig az objektumot).
A parancs csak 25-tel oszthatd szelvényszamba kertilhet.
x1= A vagany indexszama (Ertéke 1-15 kozotti lehet. Azaz a sajat vaganyunkon kiviil ugyanabban a
szelvényben legfeljebb 15 masik vagany készithet6 ezzel a paranccsal)
x2 = Tavolsag a 0. vaganytdl méterben vizszintesen (negativ esetén balra, pozitiv esetén jobbra)
x3 = Tavolsag a 0. vaganytdl méterben filiggélegesen (negativ esetén lefelé, pozitiv esetén felfelé)
x4 = A sin texturajanak indexszama (a ,Structure” rész, ,Rail” indexeknél mar meglévé egyik sintipus)
Rail
.Rail x1;x2;x3;x4,
Ezzel a paraméterrel tudjuk megvaltoztatni egy masik vagany tulajdonsagait.
A parancs csak 25-tel oszthato szelvényszamba keriilhet.
x1 = A vdagéany indexszama (Ertéke 1-15 kozotti lehet.)
Csak olyan vaganynak az indexszama lehet, amely a Railstart paranccsal mar el lett kezdve.
X2 = Tavolsag a 0. vaganytdl méterben vizszintesen, azaz a vaganytengelytavolsag
(negativ esetén balra, pozitiv esetén jobbra)
x3 = Tavolsag a 0. vaganytél méterben filiggélegesen (negativ esetén lefelé, pozitiv esetén felfelé)
x4 = A sintipus indexszama (a ,Structure” rész, ,Rail” indexeknél mar meglévé egyik sintipus)

Railend
.Railend x1,
Vagany befejezésére szolgal. Példaul, ha azt szeretnénk, hogy az eddig kétvaganyu palyadbdl egyvaganyu
legyen.
A parancs csak 25-tel oszthato szelvényszamba kertilhet.
x1 = Annak a sinnek az indexszama, amit meg kivanunk sziintetni ebben a pontban.
Csak olyan vaganynak az indexszama lehet, amely a Railstart paranccsal mar el lett kezdve.
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Leiras a palyakészitéshez hasznalhato parancsokrol 10. oldal

Railtype
.Railtype x1;x2,
Kicseréli a sin texturajat, formajat egy, a ,Structure” rész, ,Rail” indexeknél mar meglévé sintipusra.
Példaul iveknél, vagy ha masmilyenre valtozik az alépitmény a pdlyan (példaul fa talpfak helyett beton
keresztaljak)
A parancs csak 25-tel oszthatd szelvényszamba kerulhet.
x1 = Avagany indexszama (amelyik vdganyon a sin tipusat meg akarjuk valtoztatni)

Az indexszdm 0 (0. vagdny), vagy csak olyan vaganynak az indexszama lehet, amely a Railstart

paranccsal mar el lett kezdve, és a Railend paranccsal még nem lett befejezve.
X2 = Az Uj textura, forma indexszama (a ,Structure” rész, ,Rail” indexeknél mar meglévé egyik sintipus).

Curve
.Curve x1;x2,
fvet lehet elhelyezni a palya vonaldba. Amint az ivnek vége van, egy .Curve 0;0, paranccsal le kell zarni,
onnantdl kezdve lesz egyenes vonalvezetés( a palya.
A parancs csak 25-tel oszthatdé szelvényszamba kerilhet.
x1 = Az ivsugara méterben
pozitiv esetén jobb iranyu iv
0 esetén egyenes
negativ esetén bal irdnyu iv
x2= Az iv tulemelésének mértéke milliméterben. Mindig az ivhez képesti belsé sinszal lesz
alacsonyabban, a kiilsé sinszal lesz megemelve.
Limit
Limit x1;x2;x3,
Sebességkorlatozast allithatunk be a palyan.
A parancs csak 25-tel oszthatd szelvényszamba kertilhet.
x1 = A sebességkorlatozas mértéke km/h-ban.
x2 = Bedllithatjuk, hogy a BVE alapértelmezett sebességkorlatozé tablajat hany méterre rakja le a 0.
vaganytol.
-1 esetén balra, 1 esetén jobbra. 0 esetén nincs ilyen tabla. llyenkor sajat készitésl objektumot is
elhelyezhetiink a Freeobject paranccsal.
x3 = Bedllithato vele, hogy a sebességkorlatozas csak az ives palyarészre vonatkozzon.
Bal iv esetén -1, jobb iv esetén 1, ha meg nem csak az ivre, akkor 0. Uresen is hagyhato.

Pitch
.Pitch x1,
A palya lejtésének, emelkedésének (fliggbleges vonalvezetés) valtoztatasara alkalmas
x1 = A palya lejtése/emelkedése ezrelékben. Pozitiv érték esetén emelkedés, negativ esetén lejtés.
Amint ismét sik a terep, ott a .Pitch 0, parancsot kell hasznalni.
A parancs csak 25-tel oszthato szelvényszamba kertilhet.
Nagyobb értékek valtozasakor a palyaban hirtelen toérés jelenhet meg, a BVE az adott 25-tel oszthatd
szelvényben megtori a pdlyat a beirt értéknek megfeleléen.
= Megjegyzés: 1 ezreléknyi szintvaltozas azt jelenti, hogy a palya szintje 1000 méter hosszu szakaszon 1
métert valtozik fliggblegesen.
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Leiras a palyakészitéshez hasznalhato parancsokrol 11. oldal

Freeobj
.Freeobj x1;x2;x3;x4;x5,
Egy el6re bedllitott objektumot tehetsz a pdlyara.
A parancs barmilyen szelvényszamba keriilhet.
x1 = Azon vagany indexszama amelyikhez viszonyitva szeretnéd letenni az objektumot
Az indexszdm 0 (0. vagdny), vagy csak olyan vaganynak az indexszdma lehet, amely a Railstart
paranccsal mar el lett kezdve, és a Railend paranccsal még nem lett befejezve.
x2 = Az objektum indexszama
(a ,Structure” rész, , Freeobj” indexeknél mar meglévs egyik objektum)
x3 = Tavolsag az x1-ben megadott vaganytdl vizszintesen (negativ esetén balra, pozitiv esetén jobbra)
x4 = Tavolsag az x1-ben megadott vaganytdl fliiggblegesen (negativ esetén lefelé, pozitiv esetén felfelé)
x5 = Az objektum elforgatasanak mértéke fokban (-360 és 360 kozott)

Signal
.Signal x1;x2;x3;x4;x5,
Fényjelz6 elhelyezése a palyara
x1 = A jelzésképekhez tartozé szdmozas. Ez az aldbbiak koziil lehet valamelyik:
0 =2 fényli jelzd. Jelzéskép lehet: z6ld/voros
1 =4 fényd jelzb. Jelzéskép lehet: sarga-z6ld/sarga/voros
2 =2 fénydi jelzb. Jelzéskép lehet: sarga/voros
3 =3 fényli jelzb. Jelzéskép lehet: z6ld/sarga/voros
4 = 4 fényli jelz6. Jelzéskép lehet: z6ld/sarga-z6ld/sarga/voros
5 =5 fényd jelzb. Jelzéskép lehet: z6ld/sarga-zold/sarga/sarga-sarga/voros
x2 = Ajelz6 szama/neve. Ezt mutatja jobb oldalon a jelzé alatt a program. Ide szabadon beirhaté barmi.
BVE 4-es verzidjaban az ékezetes karaktereket kerilni kell.
x3 = ajelz6 helye méterben a 0. vaganytdl vizszintesen
negativ érték esetén balra, pozitiv érték esetén jobbra
x4 = ajelz6 helye méterben a 0. vaganytdl szamitva felfelé

Megjegyzés:
ha x3 értéke nem 0, és x4 =-1 akkor a jelz6 egy oszlopra kerdl
hax3=0¢és x4 =-1 akkor a jelzé rejtett, nem latszik

x5 = ajelz6 tipusa (1 = distance, 2 = home, 3 = starting)

Relay

.Relay x1;x2,

IsmétlGjelz6 elhelyezése a palyara

x1 = az ismétlGjelz6 helye méterben a 0. vaganytdl vizszintesen
negativ érték esetén balra, pozitiv érték esetén jobbra

x2 = az ismétl6jelz6 helye méterben a 0. vaganytdl szamitva felfelé

Megjegyzés:
ha x1 értéke nem 0, és x2 =-1 akkor az ismétlGjelz6 egy oszlopra kertdil
haxl1=0¢és x2 =-1 akkor az ismétlGjelz6 rejtett, nem latszik
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Leiras a palyakészitéshez hasznalhato parancsokrol 12. oldal

Sta

Sta x1;x2;x3;x4;x5;x6;x7;x8;x9;x10;x11,

Allomas elhelyezésére szolgal.

x1 = Az dallomas neve

x2 = Erkezésiid6 00.PPMM formatumban
Azaz 17 déra 5 perc 22 masodpercet a kdvetkez6képpen kell beirnod: 17.0522
Ne felejtsd el a pontot beirni az 00 PP kozé!
Ha az x2 értéke P , akkor az allomason nem kell megallni (at kell haladni, a fényjelz6knek
megfelel&en).
Ha az x2 értéke nincs megadva, akkor az allomasra érkezve a program nem szamol késést.

x3 = Induldsiidé 00.PPMM formatumban (lasd az érkezési id6 formatuma).
Ha az x3 értéke nincs megadva, akkor az allomasban az x9 értéknek megfelel6 ideig all a jarm(, majd
flggetlendl a sietés/késés mennyiségétdl tovabb lehet indulni.

x4 = Athaladasi jelz6.
1 esetén figyelmezteti a vezet6t, hogy athaladt egy olyan dllomason, ahol meg kellett volna allnia
0 esetén kikapcsolja ezt a figyelmeztetést. Uresen is hagyhatd.

x5 = Meghatarozza, hogy a vagany melyik oldalan van a peron.
bal oldal esetén -1
jobb oldalt esetén 1
Olyan jarmdveknél van jelent&sége, amelyeknél kilén van bal és jobb oldali ajtonyitas/zaras hang.
llyenkor a beallitott oldalnak megfeleld ajtonyitas/zaras hangot jatssza le a program.

x6 = Jelz6t allit be az dllomasra vonatkozdan.
0 esetén mindig zoldet jelez az dllomas utan Iévé (kijarati) fényjelzé
1 esetén voroset jelez addig, amig a vonat meg nem kozeliti, vagy az induldsi az id6 tobb mint 23
masodperc. Figyelem! Haszndlatahoz sziikséges, hogy az dallomdson egy megfelel6 .Signal
paranccsal jelzd is legyen telepitve!

x7 = Biztonsagi rendszer aktivalasara haszndalhatd vagy liresen is hagyhato.
0 esetén ATS-t aktival, 1 esetén ATC-t.

x8 = Be lehet allitani, hogy milyen .wav fajlt jatsszon le a program, miutdn megérkeztiink egy dllomasra és
az ajték kinyiltak. Formatuma: Konyvtar\xxx.wav Az alap kényvtdr a BVE\Railway\Sound

x9 = Minimdlis dllomason tartdézkodasi id6 masodpercben. Ez akkor jatszik szerepet féleg, ha késiink a
vonattal. Ennyi idé mindenképpen eltelik az dllomdson az utasok cseréjekor.
Ennyi masodperccel az indulas el6tt jatssza le a program az x11-ben beallitott hangfajlt.

x10 = Ezzel dllithatjuk be, hogy mennyien vannak az utasok az allomdasrél valé indulaskor a vonaton. O
esetén lires a vonat, 250 esetén tele van. 0 és 100 kozo6tt a legjobb, mert a zsufoltabb vonat (150 - nél
nagyobb érték esetén) azt jelenti, hogy az utasok sokkal elégedetlenebbek, ami megneheziti a jé
vezetést.

x11 = Az itt beallitott .wav fajlt jatssza le a program, az indulds el6tt az x9-ben beallitott masodperccel.
Formatuma: Konyvtar\xxx.wav Az alap konyvtar a BVE\Railway\Sound

Stop

Stop x1,

Ezzel tudjuk beallitani, hogy hol legyen a ,,Megadllas helye jelz6” az egyes dllomasokon.

x1 = Beadllithatjuk, hogy az alapértelmezett ,Megallas helye jelz6” tabla merre helyezkedjen el a 0.
vaganytol
-1 esetén balra, 1 esetén jobbra. 0 esetén nincs ilyen tabla. llyenkor sajat készitésl objektumot is
elhelyezhetiink a Freeobject paranccsal.
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Leiras a palyakészitéshez hasznalhato parancsokrol 13. oldal

Pretrain

.Pretrain x1,

Beadllithatjuk, hogy mikor hagyta el az el6z6 vonat az allomast. Ez a parancs haszndlhatd tobbszor is egy
palyan belll.

x1= Az idépont, amikor az el6z8 vonat elment. Formatuma: 00.PPMM

Height
.Height x1,
A pdlya magassdagat allithatod be a foldhoz (azaz a bedllitott ground-hoz) képest
x1 = AO0.vagany magassaga méterben
A parancs csak 25-tel oszthatd szelvényszamba kerulhet.

Form
.Form x1;x2;x3;x4,
Peront és a hozzatartozo tetét helyezhetiink el.
A parancs csak 25-tel oszthatd szelvényszamba kerilhet.
x1 = Azon vagany indexszdma, amely mellé a peront elhelyezziik
Az indexszdm 0 (0. vagany), vagy csak olyan vdgdnynak az indexszdma lehet, amely a Railstart
paranccsal mar el lett kezdve, és a Railend paranccsal még nem lett befejezve.
x2 = Ezzel dllitjuk be, hogy a vagany melyik oldalan van a peron
(L esetén a bal oldalon, R esetén a jobb oldalon)
x3 = Atet6 (Roof) indexszama  (a ,Structure” rész, ,Roof” indexeknél mar meglévé tet6 indexszama)
x4 = A peron (Form) indexszdma (a ,Structure” rész, ,Form” indexeknél mar meglévd peron indexszama)

Wall
Wall x1;x2;x3,
Folyamatos falat lehet elhelyezni a palya mellett. A fal egészen addig folytatédik, amig a Wallend
paranccsal nincs lezarva.
A parancs csak 25-tel oszthatd szelvényszamba kertilhet.
x1 = Avagany indexszama, amely mellé a falat elhelyezziik
Az indexszdm 0 (0. vagany), vagy csak olyan vdganynak az indexszdma lehet, amely a Railstart
paranccsal mar el lett kezdve, és a Railend paranccsal még nem lett befejezve.
x2 = Ezzel dllithatd be, hogy a vagany melyik oldalara helyezziik a falat
(-1 esetén a vagany bal oldalara, 1 esetén a jobb oldalra, 0 esetén mindkét oldalra)
x3 = A fal (Wall) indexszama (a ,Structure” rész, ,Wall” indexeknél mar meglévé fal indexszama)

Wallend

.Wallend x1,

Lezar egy Wall paranccsal elkezdett falat.

A parancs csak 25-tel oszthato szelvényszamba kertilhet.

x1 = Azon vagany indexszama, amelyikhez tartozé falat szeretnénk lezarni.
Az indexszdam 0 (0. vagany), vagy csak olyan vaganynak az indexszama lehet, amely a Railstart
paranccsal mar el lett kezdve, és a Railend paranccsal még nem lett befejezve, illetve amely
vaganyhoz mar elkezdtiink egy falat a Wall paranccsal.
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Leiras a palyakészitéshez hasznalhato parancsokrol 14. oldal
Dike
.Dike x1;x2;x3,
Toltést helyezhetiink el vele. Addig folytatddik, amig a Dikeend paranccsal le nem zarjuk.
A parancs csak 25-tel oszthatd szelvényszamba kertlhet.
x1 = Avagany indexszama, amely mellé t6ltést elhelyezzik
Az indexszdm 0 (0. vagdny), vagy csak olyan vaganynak az indexszama lehet, amely a Railstart
paranccsal mar el lett kezdve, és a Railend paranccsal még nem lett befejezve.
x2 = Ezzel dllithatod be, hogy a sin melyik oldalara szeretnénk tenni a toltést.
(-1 esetén a vagany bal oldalara, 1 esetén a jobb oldalra, 0 esetén mindkét oldalra)
x3 = Toltés (Dike) indexszama (a ,Structure” rész, ,Dike” indexeknél mar meglévé toltés indexszama)

Dikeend

.Dikeend x1,

Lezar egy Dike paranccsal elkezdett toltést.

A parancs csak 25-tel oszthatd szelvényszamba kerulhet.

x1 = Azon vagany indexszdma, amelyikhez tartozoé toltést szeretnénk lezarni.
Az indexszdm 0 (0. vagany), vagy csak olyan vdgdnynak az indexszdma lehet, amely a Railstart
paranccsal mar el lett kezdve, és a Railend paranccsal még nem lett befejezve, illetve amely
vaganyhoz mar elkezdtiink egy toltést a Dike paranccsal.

Crack

.Crack x1;x2;x3,

Két vagany kozotti teriiletet tolt ki egy, a Crack el6re bedllitott texturaval vagy objektummal.

A parancs csak 25-tel oszthatd szelvényszamba kertilhet.

x1 = Az egyik vagany indexszama.
Az indexszdm 0 (0. vagany), vagy csak olyan vdgadnynak az indexszdma lehet, amely a Railstart
paranccsal mar el lett kezdve, és a Railend paranccsal még nem lett befejezve.

X2 = A masik vagany indexszama.
Az indexszdm 0 (0. vagany), vagy csak olyan vdgadnynak az indexszdma lehet, amely a Railstart
paranccsal mar el lett kezdve, és a Railend paranccsal még nem lett befejezve.

x3 = AKkitoltés (Crack) indexszama.
(a ,Structure” rész, , Crack” indexeknél mar meglévd kitoltés indexszama)
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Leiras a palyakészitéshez hasznalhato parancsokrol 15. oldal

Pole

.Pole x1;x2;x3;x4;x5,

Az alapértelmezett felsGvezetéktartd oszlopokat tudjuk vele bedllitani.

A parancs csak 25-tel oszthatd szelvényszamba kerulhet.

x1 = Avagany indexszama
Az indexszdm 0 (0. vagdny), vagy csak olyan vaganynak az indexszdma lehet, amely a Railstart
paranccsal mar el lett kezdve, és a Railend paranccsal még nem lett befejezve.

X2 = Azon vaganyok szama minusz egy, ahanynak szeretnénk ha lenne felsévezetéke.
Pl. két vagany esetén ide 1-et kell irni.

x3 = Az oszlopok helye (-1 balra, 1 jobbra)

x4 = Az oszlopok egymast kovet6 tdvolsaga. Ha 25-6t irunk ide, akkor minden 25 méternél lesz oszlop,
példaul 500, 525, 550 méternél. Ha 50-et, akkor 150, 200, 250 méternél.

Poleend

.Poleend x1,

Véget érnek a fels6vezetéktarté a megadott vaganyra vonatkozdan.

A parancs csak 25-tel oszthatd szelvényszamba kerulhet.

x1 = A vagany indexszama
Az indexszdm 0 (0. vagany), vagy csak olyan vdgdnynak az indexszdma lehet, amely a Railstart
paranccsal mar el lett kezdve, és a Railend paranccsal még nem lett befejezve, illetve amely
vaganyhoz mar elkezdtiink egy fels6vezetéktartd oszlopsort a Pole paranccsal.

Adhesion

.Adhesion x1,

A csuszas mértékét allithatjuk be vele, a kerekek kiporgését a sineken.

x1 = Akiporgés mértéke. 150 az alap érték jo id6 esetén, 100 meg rossz id6 esetén.

Accuracy

Accuracy x1,

A palya allapotat allithatjuk be vele.

x1 = 1eseténigen jol karbantartott palyardl van szd, 4 esetén elhanyagolt palyardl.
A szokasos érték a 2. A vonat mozgasa fligg a beadllitastol.

Marker

.Marker x1;x2,

Megijelenit egy képet/jelzést a jobb oldalon taldlhaté részben (ha be van zarva a menetrend, annak a

helyén).

x1= A megjelenitendd file neve. Az alap konyvtar a BVE\Railway\Object , igy ide az ezen beliili
Konyvtar\xxx.gif vagy xxx.bmp -t kell irni. A file 64x64x8 felbontasu lehet!

x2 = Méterben adhatjuk meg, hogy mennyivel el6bb mutassa a jelzést.
Pl. ha 50-et irunk ide, akkor 50 méterrel a beallitas helye elStt kezdi el mutatni a képet/jelzést.
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Leiras a palyakészitéshez hasznalhato parancsokrol 16. oldal

Announce

.Announce x1,

Lejatszik egy hangfajlt.

x1 = A hang file elérési Gtvonala és neve. Az alap konyvtar a BVE\Railway\Sound\ , igy ide az ezen belili
Konyvtar\xxx.wav -ot kell beirni.

Doppler

.Doppler x1;x2;x3,

Egy doppler effektust csalhatunk elé vele egy hang filebdl. Példaul egy szerelvény hangjat, ami mellett

elmegylink.

x1= A lejatszandd hangfile neve. Az alapkonyvtar a BVE\Railway\Sound , igy ide az ezen beldli
Konyvtar\xxx.wav -ot kell beirnunk.

X2 = A sint6l vald tavolsag horizontalisan méterben.

x3 = Tavolsag a sintdl lefele vagy felfele, méterben.

Ground
.Ground x1,
A talajtipust lehet megvaltoztatni.
x1 = A talajtipus (Ground) indexszama.
(a ,Structure” rész, ,,Ground” indexeknél mar meglévé egyik talajtipus)

Back
.Back x1,
A hatteret lehet megvaltoztatni.
x1 = A hattér (Background) indexszama.
(a ,Structure” rész, , Texture.Background” indexeknél mar meglévé egyik hattértipus)

Tr

Trx1;x2,
Sets a transponder on the track.
x1 = Transponder type.
0 = ATS - SN type warning,
1 = ATS - SN type force to stop,
2 = false start prevention,
3 = ATS - P type refresh limit pattern,
4 = ATS - P type force to stop)
x2 = Number of blocks the transponder covers.

Pattern

.Pattern x1;x2,

Sets the speed limit pattern for ATS-P.

x1 = Type of pattern.
0 = Curve or other temporary speed restriction
1 = Permanent speed restriction

x2 = Speed limit.
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Leiras a palyakészitéshez hasznalhato parancsokrol 17. oldal

Hibaiizenetek

A hibalizenetek a kovetkez6 formaban jelennek meg:

<BVE utvonala>\Railway\Route\xxx.csv(124) : <hibaiizenet>

A zardjelben Iév6 szdm a csv (route) fajl soranak szamat mutatja. A sorok szamdba minden sort bele kell
szamolni (az lires sorokat is). A BVE 4-es verzidja a hibalizenet utdn kiirja a fajlba beirt parancsot is, ami a
hibat okozza.

Példa:
C:\BVE\Railway\Route\xxx.csv(124) : error 53: File not found
A hiba a példa szerint, az xxx.csv fajl 124. soraban van.

A hibds sort ugy lehet megkeresni, hogy a Jegyzettombben a Szerkesztés menii — Ugras parancsaba beirjuk
a sorszamot, majd Enter-t Gtlnk. A kurzor a kivant sorra ugrik.

Subscript out of range

Az érték kiviil esik a megengedett hatdrokon.

A hiba akkor fordulhat el6, ha egy objektumnak a megengedett tartomanyon kiviil esé indexszdmot adunk
meg. Példaul ha egy ,,Rail” objektumnak 256-0s indexszamot adunk.

Olyan indexszdmot kell hasznalni, amely a megengedett tartomanyban van.

Bad file name or number

Rossz fdjlnév.

A f3jl neve nem tartalmazhatja a kovetkezé karaktereket:

idézéjel ("), aposztrof ('), per-jel (/), visszaper-jel (\), kettGspont (:), pontosvesszé (;) és elvalasztévonal (|).

A fajl nevében, illetve a végén nem szerepelhet ,tabulator” sem.

= Megjegyzés: A Windows a fajl nevében elfogadja a pontosvessz6t (;), azonban a BVE ezt a karaktert
masképp értelmezi. Ami a pontosvessz6 utdn van irva, azt a BVE mar nem veszi figyelembe (példaul a
pontosvesszével kezd6d6 sorokat a BVE nem értékeli ki).

File not found

A fdjl nem taldlhato.
Az objektumként hasznalatos, vagy az objektumban egy texturaként hasznalatos fajl a megadott
utvonalon nem létezik. Ellendrizziik, hogy a f3jl neve j6-e, az Utvonal megfelel6-e.

Structure reference is not defined

Valamelyik parancsban olyan indexszamot hasznalunk, ami a Structure részben nincs beindexelve.
A hibat csak a BVE 4-es verzidja irja ki! A BVE 2.6.3-as verzidja nem jeleniti meg a hibat, a palyaban az
objektumok nem megfelel6 helyzetébdl lehet a hibdra kovetkeztetni.

Texture reference is not defined

Valamelyik parancsban olyan indexszamot hasznalunk, ami a Texture részben nincs beindexelve.
A hibat csak a BVE 4-es verzidja irja ki! A BVE 2.6.3-as verzidja nem jeleniti meg a hibat, a palyaban az
objektumok nem megfelel6 helyzetébdl lehet a hibara kévetkeztetni.
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Leiras a palyakészitéshez hasznalhato parancsokrol 18. oldal

Fogalmak, magyarazatok

route fajl

csv kiterjesztésu fajl, amely a jatszhatd Utvonalat tartalmazza. Ezt a fajlt kell elinditani a BVE-ben.

origo

A koordinatatengelyek metszéspontjat origédnak nevezziik. A BVE-ben az objektumokat gyakorlatilag egy koordinata-

rendszer szerint kell elhelyezni. A BVE-ben az origd a 0. vagany vaganytengelyének (X tengely), a sin
koronaszintjének (Y tengely), és az aktualis szelvényszamnak (Z tengely) a metszéspontja.

szelvényezés, szelvényszam
A vasuti palya helyének meghatarozasa a kezd6éponttdl mért tavolsagokkal torténik, ez a szelvényezés.

nyomtav

Nyomtav (nyomtavolsag) vagy nyomkéz a vagany két sinszalanak egymastdl valé tdvolsaga a sinfejek belsé élei
kozott a vaganytengelyre merélegesen mérve.

Normal nyomtavolsag: Anglidban 4 lab 8,5 hiivelykben dllapitottak meg, amely 1435 mm. A vildg legtobb vasutja
normal nyomtavolsagu.

Eltérd példak:

Széles nyomtavolsag: 1520 mm  Oroszorszagban

Keskeny nyomtavolsag: 760 mm  a magyarorszagi legtobb kisvasut nyomtavolsaga

sinkoronaszint

A sin felsé érint6sikjanak abszolUt magassaga (ives palyan a belsé sinszalon mérve).
vaganytengely

A nyomtdvolsdg felez6pontjainak vonala. (lvben nyombdvités esetén a kiilsé sinszaltél mért fél nyomtavolsagra
fekszik.)

vaganytengelytavolsag
A szomszédos vaganytengelyek tdvolsaga.

tirszelvény

Az a palyaszerkezet feletti szabvdnyositott keresztmetszeti teriilet, amelyet a vasuti forgalom biztonsdgos
lebonyolitasahoz szabadon kell tartani.
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Leiras a palyakészitéshez hasznalhato parancsokrol 19. oldal

Kitéro

A kitéré (valtd) a vaganyba épitett olyan szerkezet, amely lehetévé teszi a vasuti jarmivek egyik vaganyrdl a masikra
torténd folyamatos athaladasat.

Normdl nyomtdvolsdgu palyak esetén a szokdsos, kozonséges valtosugar R = 200 méter koruli érték.

A jarm( mozgdsa soran létrejovd centrifugdlis oldalgyorsulas értéke szabja meg a valték eltéritéagaban alkalmazhaté
sebességet. Ez az oldalgyorsulds itt a tulemelés hidnya miatt teljes mértékben érvényre jut. A megengedett
oldalgyorsulasi érték azonos a folydpalya csdkkentett tulemelése esetén megengedett szabad oldalgyorsulassal:
P.=0,6 m/s?

A véltdban R sugar mellett megengedhetd sebesség (km/h) értéke:

Vpmax = /0,6 - 13R= 2,8R

A képlet szerint egy 200 méteres sugaru kitérében a legnagyobb sebesség Vi, = 2,8x14,2 =~ 40 km/h lehet.

tulemelés

Meghatarozasa: az ivben fellépd oldalgyorsulds csokkentésére a kiilsé sinszal kiemelése. Megoldhaté ugy is, hogy
a kiils6 sinszal emelése mellett a bels6 sinszalat egyidejlileg siillyesztik. Kifuttatasa az atmeneti ivben torténik.
Az egyenes palyaszakaszokon a két sinszal azonos magassagban fekszik. A palyan gordilé jarm(ivek sulya egyforman
terheli mindkét sinszalat. Az ives palyaszakaszon haladd jarmlire a sulyerén kiviil a vizszintes irdnyu centrifugdlis eré
is hat. A két er6 eredGje nem lesz merGleges a palyasikra. Ennek karos kévetkezményei a kovetkez6k:

= a3 kilsé sinszdl bels6 vezetési felliletén, a megnodvekedett terhelés kovetkeztében jelentkezs erds oldalkopas,

= asinlekotések gyorsabb elhaszndlddasa,

= 3 vontatdsi ellenallds megnoévekedése,

= kényelmetlen utazds, darurongalédas.
Ezeket a karos erGhatasokat lehet csokkenteni ill. kikliszobolni a kils6 sinszdl megemelésével, az ugynevezett
tulemeléssel.
A tulemelés altali jarmUi megdontés altal a jarm{ megdontés szoge azonos a nehézségi gyorsulds és az ivben fellépd
(a sebességtdl és az ivsugartdl fliggd) centrifugalis er6 eredbjének a fliggdlegessel bezart szogével. Ezen eredd
vektora meréleges kell hogy legyen a kerekek felfekvé pontjanak 6sszekotott vonalaval. Ekkor van az oldalirdnyu eré
a tulemeléssel kiegyenlitve.
Szabvanyos tulemelés mértékének (m) meghatarozasa, ahol
X = a nyomtavolsag, V = a jdrmU sebessége, R = a koriv sugara:

V2 . (x+ 65)
M= P81 306 08
r r

Megjegyzés: A valésagban nem kell az alapérték 0,85-szeresét kiszamolni. A BVE 2 és BVE 4 a valds tulemelés
értékének kb. 0,85-szeresénél jelenit meg valés megdGlést. A képlet arra az esetre vonatkozik, amikor sebesség és az
iv figgvényében az oldalgyorsulast a tulemeléssel teljes mértékben kiegyenlitik (elméleti tulemelés).
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Leiras a palyakészitéshez hasznalhato parancsokrol 20. oldal

Vasuti szabalyzatok, eldirasok

Részletek az Orszagos Vasuti Szabalyzat I-11. kotetébdl

Ennek a fejezetnek a célja, hogy segitsen nyudjtson olyan fiktiv palydk tervezéséhez, és elkészitéséhez,
amelyek életszerliséget kivdnnak mutatni.
Forrasok:

= Qrszagos Vasuti Szabdlyzat |. kotete
= QOrszagos Vasuti Szabdlyzat Il. kotete

Altalanos rendelkezések

Az OVSZ |. az orszagos kozforgalmu vasutak, az azokbdl kidgazd iparvaganyok és a sajat hasznalatu vasutak, azok
vasuti épitményei, berendezései, jarmivei létesitésével, korszerlsitésével, lizemeltetésével, megsziintetésével
kapcsolatos eljardsok altalanos eldirasait tartalmazza.
Az OVSZ Il. a helyi kozforgalmu vasutakra és az azokbdl kidgazé iparvaganyokra vonatkozdan rogzit alapvetd
szabdlyozast. Az itt nem szabdlyozott kérdésekben az OVSZ I. elGirasai, illetve a vasuti hatdsag allasfoglaldsai az
irdanyaddak.

ElGirasait

= kozuti vasut (villamos),

= kozuttdl elkllonitett vasut, (magasvasut, kéregvasut, mélyvezetési vasut (metrd), valamint

* helyiérdek vasut (HEV),

= fogaskerek( vasut

sorrendben adja meg.

Nyomtavolsag

ovsz I-Il.:

Uj vasuti palya

= normal nyomtav esetén 1435 mm,
=  keskeny nyomtav esetén 760 mm,
= széles nyomtav esetén 1520 mm
névleges nyomtavval tervezheté.

Sebesség

OVSZlI.:
Vasutak nyiltvonalait és allomasi 4tmend fovaganyait legalabb az alabbi fejlesztési sebességeknek megfelelden kell
tervezni:
= 3 nemzetkézi torzshdldzathoz tartozéd vonalakon: v = 120—160 km/h
= 3z orszagos torzshaldzathoz tartozd vonalakon: v = 80—120 km/h
= egyéb vonalakon: v=60—80 km/h
A nemzetkozi és az orszagos torzshaldzatba tartozd vonalak felsoroldsat kiilon jogszabaly tartalmazza.
Az egyes vonalakra (vonalszakaszokra) az Gizemeltetés soran alkalmazhatd sebességet mindenkor a palya tényleges
allapota alapjan kell meghatarozni.
A v = 120 km/h-nal nagyobb sebességre kiépitett vonalakon kézlekedd vonatok legkisebb sebessége vmin = v/2, de
legalabb v = 80 km/h.
= Deltavaganyokon az alacsonyabb sebesség(i csatlakozé vonalnak megfeleléen, de legalabb 40 km/h.
= Sajat hasznalatu vasutakon, iparvaganyokon 40 km/h
= Keskeny nyomtavu
= személyforgalmu vonalon 60 km/h
= teherforgalmu vonalon 40 km/h
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Leiras a palyakészitéshez hasznalhato parancsokrol 21. oldal
A vasutak allomasi nem atmend vaganyait legalabb az aldabbiakban felsorolt sebességeknek megfelelden kell
tervezni:
= normal- és széles nyomtavu vonalakon, allomasi megel6z6 vdganyokban nagyobb sebességl megeldzés igényénél
legalabb 80 km/h
= egyéb megelz6 vonatfogadd és mellékvaganyokban 40 km/h
= keskenynyomtavu vasuton 40 km/h

OVSZ Il.:
Helyi kozforgalmu vasutak nyiltvonali és allomdsi atmené févaganyait legalabb az aldbbi fejlesztési sebességeknek
megfelel6en kell tervezni:

= kozuti vasut 50 km/h,
= burkolt palyaszerkezet( kozuti vasuton 50 km/h,
= nyitott palyaszerkezetl kozuti vasuton 60 km/h,
= elkilonitett palyas kozuti vasuton 70 km/h,
= kozuttdl elkllonitett vasuton 80 km/h,
= helyiérdek( vasuton 80 km/h,
= fogaskerek(i vasuton 30 km/h.

Allomasi nem atmend vaganyok, tovabba a fenti vasttvonalakbdl kidgazéd iparvagéanyok vonalvezetését az alabbi
sebességekre kell tervezni:

= kozuti vasuti végallomasi vaganyokon 20 km/h,
= foldalatti és helyiérdekd vasuti vaganyokon 40 km/h,
= yontatod- és 6sszekot6 vaganyokon 20 km/h,
= rakodd- és kezelGvaganyokon 10 km/h,

A sebesség meghatdrozdsanal ezenkivil figyelembe kell venni a megadlldhelyek tdvolsagait, a geometriai és
beépitettségi kotottségeket, a lejtviszonyokat, a jelz6- és biztositdberendezéssel kapcsolatos elGirasokat.

Urszelvény

OVSZI.:

Vegyes forgalom esetén a legnagyobb Grszelvény-igény alapul vétele sziikséges.

Normdl nyomtavu orszagos kdzforgalmu vasutnal, 4j épitéseknél és fejlesztéseknél a nem villamositott vonalakon is a
villamos Grszelvényt kell biztositani.

OVSZIl.:

Az uttestben fekvd kdzuti vasuti palya esetén a vasuti és kozuti (irszelvény egymassal — a keresztezési helyeket kivéve
— nem metsz6dhet. A vasuti Urszelvény széle és a kdzuti forgalmi sdv széle kozott biztonsagi savot kell tervezni. A
vasuti palya melletti |étesitményeket az (irszelvény és a bGvitési elGirdsok figyelembevételével kell elhelyezni.

A kozuti vasuti ivekben a jarm(ivek legkedvezGtlenebb burkold korei kdzott biztonsagi kozt kell alkalmazni.

A legkedvezG6tlenebb burkoldkoroket — amelyeket a jarm( oldalfalak és kinyuld szerelvények hatdroznak meg a
kiilonboz6 ivekre — a vaganytengely tdvolsag szamitasanal kell alkalmazni.

A biztonsagi kozok elGirt értékei:

= (j épitésnél altaldban 400 mm,
= 3tépitésnél minimum 200 mm,
= egyik vaganyon kozlekedd orszagos kézforgalmu jarm( esetén 425 mm,
* mindkét vaganyon kozleked6 orszagos kdzforgalmu jarmd esetén 450 mm.

Kozuttdl elkiilonitett vasuton ettdl eltérGen az alagltszelvény meghatdrozdsanal az alkalmazott jarm( szerkesztési
szelvénye veendd figyelembe.
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Leiras a palyakészitéshez hasznalhato parancsokrol 22. oldal
Vaganytengelytavolsag

OVSZI.:

Egy vonalon, de legaldbb egy-egy vonalszakaszon egységes vonali tengelytavolsag tervezésére kell torekedni,
értelemszerlen kezelve a beépitettségre és a hidakra vonatkozé kotottségeket.

Normal- és széles nyomtavu orszagos kozforgalmu vasut vaganytengely-tavolsaga a kdvetkezo:

= nyiltvonalon min. 4,00 m.
= 3llomdsokon:
= (j tervezésnél min. 5,00 m,
= Jtalakitasnal min. 4,75 m,
= Keskeny nyomtavolsdgu vasutak vaganytengely-tavolsaga:
= nyiltvonalon min. 3,20 m,
= normal és keskeny nyomtavolsagu vaganyok kozott min. 3,80 m,
= J3llomason:
= személyforgalom esetén min. 4,00 m,
= csak teherforgalom esetén min. 3,60 m,

Egyéb és specidlis célokat szolgdld vaganyok esetében a tengelytavolsdgot az ott kozlekedd jarmilvek szerkezeti
kialakitasa, az alkalmazott technoldgia, valamint a balesetvédelmi szempontok alapjan kell meghatdrozni.

OVSzZIl.:

Helyi kozforgalmu vasutaknadl a vaganytengely tavolsagot részleteiben az (rszelvény elGirds szerint kell megtervezni.
Egy vonalon, de legaldbb egy-egy vonalszakaszon egységes vaganytengely tdvolsagok tervezésére kell torekedni,
értelemszerlien kezelve a beépitettségre és a hidakra vonatkozé kotottségeket.

A tervezhet6 nyiltvonali vagdnytengely tdvolsdgok épitésénél:

= kozutban fekv6 kézuti vasuton egyenesben 3,20 m,
= nyitott palyaszerkezet( kozuti vasutnal kozép oszlop esetén 3,90 m,
= kozuttdl elkllonitett vasutnal alagutban kdzbensé pillérek nélkal 3,40 m,
= felszinen kétvaganyu pdlyaszakaszokon 4,00 m,
= helyiérdek( vasutnal 4,00 m,
= fogaskerek(i vasutnal (forgalmi kitéréknél) 4,20 m.

Fentiekbdl kidgazd iparvaganyok, allomasi vaganyok és egyéb specidlis célokat szolgald vaganyok esetén a
tengelytavolsagot az ott kozlekedé jarmivek szerkezeti kialakitasa, az alkalmazott technoldgia, valamint
balesetvédelmi szempontok alapjan kell meghatarozni.

A vaganytengely tdvolsagokat az ivekben az lrszelvény bévitésének megfelelGen novelni kell.

A tengelytavolsag megallapitasanal vegyes forgalom esetén a kritikus értékeket kell alapul venni.

Amennyiben a kdzuti vasut egyik vaganyat Gzemi okbdl az orszagos kozforgalmu vasat jarmdvei is hasznaljak, akkor a
vaganytengely tdvolsdgot az orszagos kozforgalmu vasut (rszelvénye és a kozuti vasuti jarm{ korvonala
figyelembevételével kell megallapitani.

22



Leiras a palyakészitéshez hasznalhato parancsokrol 23. oldal

Vizszintes vonalvezetés (ivek)

OVSZI.:

Az orszagos kozforgalmu, normal- és széles nyomtavd vasuti palydk vizszintes vonalvezetését a fejlesztési sebesség

alapulvételével &ltaldban gy kell tervezni, hogy a pozitiv szabad oldalgyorsulds értéke 0,65 m/s*-nél, az

oldalgyorsulés idbeli valtozdsa 0,4 m/s>-ndl, a meglévé rendszerii (geometridjd) kitérékben 0,8 m/s*-nal nagyobb ne

legyen. A negativ szabad oldalgyorsulds megengedett legnagyobb értéke: 1,0 m/s’

Ettdl eltérGen:

= (jj vasutvonal létesitésénél v¢ > 160 km/h esetén nyilt vonalon és allomasi dtmend vaganyokban olyan dtmeneti
ives iveket kell tervezni, amelyekben tulemelés nem sziikséges, vagy annak értéke 0,52 m/s®> szabad
oldalgyorsulas mellett nem tébb 60 mm-nél;

* meglévd vonalakon és kotottségek esetén kivételesen 0,85 m/s” szabad oldalgyorsulas, 0,65 m/s’ oldalgyorsulas-
valtozas is tervezhetd, de csak részletes miszaki és gazdasagossagi indokolas mellett.

Az egyenes és koriv kozott dtmeneti iv szlikséges:

® ha az oldalgyorsulas-vdltozas értékét csokkenteni kell,

= ha a korivben tilemelés van.

Az atmeneti iv hulldmos gorbiiletvaltozasu (pl. koszinusz) vagy linedris gorbiiletvaltozasu (pl. klotoid) lehet. Uj

vasutvonal létesitésénél v = 120 km/h-nal nagyobb sebesség esetén csak hullamos gorbiletvaltozast atmeneti iv

tervezhetd. Meglévd vasutvonal atépitésénél v = 160 km/h sebességig a linearis gorbiletvaltozasd atmeneti iv is

alkalmazhatd, de v = 120 km/h-nal nagyobb sebesség esetén az ezzel vald tervezés indokoltsagat részletes miiszaki

és gazdasdgossagi szamitasokkal kell igazolni.

Az dllomasi vaganyokban - 4tmené vaganyok kivételével - a legkisebb ivsugar:

= vonatfogadd vaganyokban 200 m,
= egyéb allomasi vaganyokon (legfeljebb 30 m hosszon) 150 m,
= rendez6 pdlyaudvarokon 180 m,
= iparvaganyok vontaté- és 6sszekot6 vaganyaiban 200 m,
= egyéb vaganyokban 150 m.

A vonalvezetésre vonatkozo tovabbi elGirdsokat — az ivek, ellenivek kozotti egyenesek és az atmeneti ives ivekben a
tiszta iv sziikséges hosszat, az atmeneti iv nélkiil csatlakoztathaté ellenivek sugarat stb. — a sebességre, a kozlekedd
jarmiuivek futdsbiztonsagara és a megfelel6 utazdsi komfortra figyelemmel kell meghatarozni.

Keskeny nyomtavu vasuton a legkisebb tervezhetd ivsugar

= nyilt vonalon 60 m,
= 3allomason 60 m.
OVSZIl.:

= A kozuti vasutnal a tervezhetd legkisebb ivsugar kivételesen 20 m.

= Elkll6nitett palyds kozuti vasutaknadl ez az érték nyiltvonalon 250 m, kézuti csomdpontban 60 m, helyiérdek(
jarmuvek kozati vasuton torténd kozlekedése esetén 60 m.

A tiszta ivek hossza, illetve az ivek kozotti figyelembe vett egyenes hossza nem lehet révidebb, mint a fejlesztésnél

figyelembe vett jarm(ivek mértékado forgdcsap illetve tengelytavolsaga.

= Kozuttdl elkilonitett vasutaknal (metrdnal) a korivsugarak legkisebb értéke:

= forgalmi vaganyokon 500 m,
= (izemi- és fordité vaganyokon 200 m,
= jarmltelepi vaganyokon 150 m.

= Helyiérdek{ vasuton az orszagos kozforgalmi vasutra megadott legkisebb ivsugar tervezhet6, de indokolt
esetben

= nyiltvonalon és atmeng vaganyban 350 m,
= 3allomasi- és vontatd vaganyon 150 m,
= jarmltelepi vaganyokban 100 m

minimalis érték alkalmazhaté.
= Fogaskerek( vasuton a korivsugar legkisebb értéke nyiltvonalon 100 m, dllomasi vaganyban 90 m.
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Leiras a palyakészitéshez hasznalhato parancsokrol 24. oldal

Fiiggdleges vonalvezetés (lejtés/emelkedés)

OVSZI.:

Allomasokon - kivéve azokat a vaganyokat, ahol a nehézségi erét tolatds céljara felhasznaljak - 1,5 ezreléknél
nagyobb esést tervezni Uj épitésnél nem szabad. Atalakitdsndl - a helyi koriilményeket és gazdasagossagi
szempontokat figyelembe véve - elGzetes hatdsagi engedéllyel legfeljebb 2,5 ezrelék tervezhetd.

Sik vidéken a 3 ezreléknél nagyobb mértékadé emelkedd tervezését keriilni kell.

A vizelvezetés érdekében hosszu bevagast és alagutat lejt6be kell tervezni.

0oVvszZIl.:

A legnagyobb esés értéke kozuti vasutnal nyiltvonalon 60 ezrelék, megalléhelyen 40 ezrelék, végallomason 5 ezrelék
lehet. Elkilonitett palyas kozuti vasut esetében a legnagyobb esés nyiltvonalon 40 ezrelék, megalléhelyen 10 ezrelék
lehet.

Kozuttdl elkllonitett vasuton a legnagyobb esés alaglitban 40 ezrelék, felszini és alaguti tarolévaganyban 2,5 ezrelék.

Tulemelés

OoVSZlI.:

A tulemelést a kiépitési sebesség alapjan kell megtervezni 20—153 mm értékben, Ugy, hogy a vonalvezetéshez
alkalmazkodva az oldalgyorsulas és annak valtozasa legfeljebb a ,Vizszintes vonalvezetés” pontban megszabott
értéka legyen.

Kitér6ben 80 mm, peron mellett 100 mm lehet a tulemelés legnagyobb értéke.

Keskeny nyomtavu vasutakon a tulemelés legnagyobb értéke 85 mm.

OoVvszZIl.:

A tulemelést a kiépitési sebesség alapjan kell megtervezni ugy, hogy a vonalvezetéshez alkalmazkodva az

oldalgyorsulas és annak valtozasa legfeljebb a ,Vizszintes vonalvezetés” pontban megszabott értékd legyen.

= Kozuti vasutnal a két sinszal magassagkilonbsége egyenesben maximum 1,0%-ig az Utburkolat oldalesésének
megfelel6 lehet. ivben emiatt negativ tilemelés csak kivételesen engedheté meg. Nyiltvonalon 100 mm-nél,
megalldban 15 mm-nél nagyobb tulemelés nem alkalmazhatd. A tulemelést a kiils§ sinszdl emelésével kell
megadni.

= Kozuttdl elkilonitett vasut alaguti szakaszain az elméleti tulemelésnek megfelel értékeket kell tervezni, melyet a
kiils6 sinszal emelésével és a bels6 sinszal egyidejd sillyesztésével kell kialakitani. Az alkalmazhaté legnagyobb
tulemelés 140 mm lehet, peron mellé tulemelés nem eshet.

= Helyiérdek( vasutnal a legnagyobb tulemelés 90 mm lehet, de orszagos kdzforgalmu vasuti jarm(ivek kozlekedése
esetén ezen vasutra érvényes eldirdsokkal kell tervezni.

= Fogaskerek{ vasutndl a tulemelés legnagyobb értéke 100 mm (kivétel megallokban), a tulemelés atmenet
minimalis hossza a tulemelésérték haromszorosa.

Allomasok

OVSZlI.:

Orszagos kozforgalmu vasutak Uj dllomasainak épitése vagy a meglevék korszer(sitése soran a tehervonati fogado-
inditd vaganyok hasznadlhatdé hossza a nemzetkozi torzshdlézathoz tartozd vonalakon 750 m-nél, az orszagos
torzshaldzathoz tartozé vonalakon 600 m-nél révidebbre nem tervezheté.

Egyéb vonalakon a forgalom jellegétdl fliggben (kizardlag személyszallitas, vagy csak arufuvarozas, esetleg vegyes
forgalom céljaira is) rovidebb allomasi vaganyok is tervezhet6k. Ezek legkisebb hasznalhato hosszat, a ténylegesen
kozleked6 vonatok hossza alapjan kell meghatdrozni.

Altaldban csak egyszer(i vaganykapcsolasok tervezhetdk; kettds- vagy ives vaganykapcsoldsok geometriai kotottségek
esetén kivételesen alkalmazhatéak.

Biztonsagi célbdl a csatlakozd vaganyoknal terel6 csonkavaganyt, vaganyzaré sorompdt vagy siklasztd sarut, illetve
tolatasjelz6t kell elhelyezni, a vonatkozo el6irasok szerint.

24



Leiras a palyakészitéshez hasznalhato parancsokrol 25. oldal

A csonkavaganyok végét vaganyzard szerkezettel kell lezarni.

ErGsitett, fékezd hatasu (munkaemésztds) Utkdz6bak sziikséges 10,0 m épitési hosszal

= személyvonati vonatfogadé vaganyok végére (kivéve a kizdrélag motorkocsis személyvonatokat fogadd
vaganyokat),

= nagy gyalogosforgalom védelmére,

= nagy értékd létesitmények védelmére.

Erdsitett titkoz6bak sziikséges

= a3 kizdrélag motorkocsis személyvonatokat fogadd vaganyok végére,

= az épitmények védelmére.

Minden egyéb helyre féldprizmat vagy egyszer( litk6z6bakot kell tervezni.

Vasutlizemi éplletek elhelyezését

= avasuti drszelvény,

= afejlesztési igények,

= a3 kornyezetvédelem,

= 3 kozlekedésbiztonsdghoz sziikséges szabadlatds és

= 3 karbantartds szempontjainak figyelembevételével kell megtervezni.

Uj allomas és megalldhely épitésénél vagy a meglévék korszer(isitésénél legalabb emelt peron (sinkorona magassag +
0,30 m) tervezése kotelez8. Ezek szintbeli megkozelitése csak legfeljebb v = 120 km/h sebességre engedélyezett
vasutvonalnal megengedett. 120 km/h sebesség felett kiilon szint(i megkozelitést kell kiépiteni.

A peronokat a vonathosszak, az utasok szama és sebesség alapjan ugy kell méretezni, hogy az elsodrdsi hatarok
kozott, és azon kivil, az utasok részére legaldbb 1,8 m-es sav alljon rendelkezésre.

A peronokhoz vezeté utak, lépcsdk, alul- és felliljarok szélességét a varhatd forgalom alapjan kell megallapitani.
Targoncak, kerekes székek és gyermekkocsik peronra torténd akadalymentes feljutasat meg kell oldani.

A peron hosszanak meghatarozasanal csonkavagany esetén a biztonsagi hossz és az (itk6z6bak sziikséges hossza is
figyelembe veendé.

A peron szélességi méretezésénél az el6bbieken tulmenden

- a targoncaforgalmi igényt,

- a peronon elhelyezett |étesitmények (alul-, fellljard Iépcs6, épllet) méreteit is figyelembe kell venni.

Peronban |évé oszlopszer(i [étesitmény a vaganytengelyt az elsodrasi hatar +1,0 m-nél jobban nem kozelitheti meg.
A peronok magassagat a kozleked6 jarmUvek padldszintje, illetve a fellépést lehet6vé tevd Iépcsé magassaga szerint
kell megszabni, az (rszelvény-el6irdsok, a tervezett vagdnytengely-tdvolsagok, valamint a balesetvédelmi
szempontok figyelembevételével.

Orszagos kozforgalmu vasutakon 7,50 m és ennél nagyobb tengelytdvolsdg esetén a peronmagassag sinkoronaszint
felett legaldbb 0,30 m, ennél kisebb tengelytdvolsag esetén 0,15 m lehet.

Személypdlyaudvar atmend- vagy fejpalyaudvarként alakithato ki. Ha a fejpalyaudvar vaganyai nem egyvonalban
végzédnek, akkor a kilonboz6 hosszUsagl vaganycsoportok keresztirdnyd megkdzelitésére aluljarérendszer
|étesitésének sziikségességét meg kell vizsgdlni.

0oVvSsZIl.:

A vaganyok szama, rendeltetése, az egyidejlii menetek lehet6ségét add vaganykapcsoldsok indokoltsaga, valamint a
vaganyok sziikséges hossza lizemi vizsgalat alapjan tervezendé.

Altaldban csak egyszer(i vaganykapcsolasok tervezhetdk.

KettSs vaganykapcsolasok csak geometriai kotottségek esetén és csak kivételesen alkalmazhatok.

Allomason biztonsagi célbdl a csatlakozé vaganyokban tereld csonkavaganyt, vaganyzaré sorompdt vagy siklasztd
sarut kell Iétesiteni. Az erre vonatkozd részletes elGirdsokat a palyatervezési utasitasban kell szabalyozni.

A csonkavaganyok végét vaganyzard szerkezettel kell lezarni.

Erésitett, vagy fékez6 hatasu (munkaemésztds) litkoz6bak sziikséges:

= személyvonati vonatfogadd vaganyok végére,

= gyalogosforgalom védelmére,

® nagy értékd létesitmények biztonsaga érdekében.

Minden egyéb helyre féldprizmat, vagy egyszer( ltkdz6bakot kell tervezni.
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A peronokat a vonathosszak, utasszamok és a sebesség alapjan ugy kell méretezni, hogy a biztonsdagi savok kozott,
illetve azon kiviil az utasok részére legaldabb 1,5 m kozlekedési sdv biztositva legyen.

A peronokhoz vezet6 utak, mozgd- és egyéb lépcs6k, alul- és fellljarok szélessége a varhatd forgalom alapjan
allapitandd meg. Lehet6vé kell tenni a mentdk, toldszékek, és gyermek-kocsik peronra vald feljutasat.

A peron szélességi méretezésénél az el6bbieken tulmenden a peronon elhelyezett |étesitmények (alul-, feliiljaro,
lépcsd, épllet) méreteit is figyelembe kell venni.

A kiilonb6z6 vasutak, nem allomdasnak mindsilé, kozbensé megdlléhelyeire az aldbbi el6irdsok alkalmazanddk:

= KozUati vasutndl az utasperon hossza legaldabb a vonalon kézleked6 szerelvény hosszanak megfelel§, magassaga
legaldbb 130 mm legyen a sinkorona felett. Uj jarmivek izembe allitadsa esetén a vasuti kozlekedési hatésag a
jarmd kialakitasat, valamint az utasforgalom feltételeinek és biztonsaganak javitasat szem el6tt tartva megnovelt
peronmagassagot is engedélyezhet.

= Kozuttdl elkiilonitett vasutndl a peron magassdga a jarm( padlé szintjével azonos, hossza legalabb 80 m legyen
(kivéve: Millenniumi Foldalatti Vasut).

= A helyiérdek( vasutndl az utasperon hossza legalabb 120 m, magassdga alacsony peronnal 15 cm, magas peronnal
40 cm legyen. Magas peronnal a jarm és a peron kozott megengedhet6 maximalis atlépési tavolsdg 115 mm.

= Fogaskerek( vasut utasperonjanak hossza legaldbb 32 m, a peronmagassag a jarmdvek padldszintjével azonos
legyen.

Felsovezeték

OVSZ|.:
A munkavezeték névleges magassaga a vagany-jarosik felett:
= Kétvaganyu palya esetén 6000 mm
= Egyvaganyu palya esetén
= nyilt vonalon 5700 mm

//////

= 3llomdson és vasuti atjardkban 6000 mm

OoVSzZIl.:

A munkavezeték vaganysik feletti szabvanyos magassaga a helyi kozforgalmu vasutak esetében 5800 £ 100 mm.

Ha munkavezeték magassagi helyzetét hidak, gyalogosfellljarék, egyéb mitargyak alatti atvezetés, vagy mas ok
miatt meg kell valtoztatni, a tervezés sordn a palyara engedélyezett sebesség fliggvényében atmeneteket és a
folyamatos magassdgvaltozast biztositani kell.

Az oszlopokat a jardaszegélytél legalabb 0,5 m-re kell elhelyezni.

Tovabbi részletesebb el6rasok
az Orszagos Vasuti Szabalyzat I. kotetében és az Orszagos Vasuti Szabdlyzat |l. kétetében

talalhatoak.

Készitette bvemetro
a http://www.bveklub.hu/ részére.
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