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A Hungarian BVE Trainsim Development Team

BVE jarmiiépitési utmutato
Leiras a train.dat és panel.cfg fajlok készitéséhez

A dokumentum a BVE vezethet§ jarmUveihez sziikséges train.dat és panel.cfg fajlok elkészitésére vonatkozd magyarazatokat, és
a jarm( kezeléséhez sziikséges informaciokat irja le.

A train.dat fajl leirdsa a BVE2000000 formdatumu jarm(ivekhez irédott. A train.dat fajl elsé sordban a kovetkezének kell
szerepelnie: BVE2000000

A panel.cfg fijl esetében a http://mackoy.cool.ne.jp/make/panel.html oldalon leirt alkatrészekre vonatkozé magyarazatok
talalhatdak a leirasban.

Egyes elemek m(ikbdése ismeretlen, vagy még nem kiprébalt. Ezek sarga szinl kiemeléssel vannak jelezve. Ezért a leirds nem
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Leiras a train.dat fajl készitéséhez (BVE2000000 formatum)

A train.dat leirdsa a BVE2000000 formatumu jarmdvekhez irédott.
A train.dat fajl els6 soraban a kévetkezének kell szerepelnie: BVE2000000

#ACCELERATION

0.6,0.5,16,24,1 (1. el6re fokozatra vonatkozd értékek)
0,0,0,0,1 (2. el6re fokozatra vonatkozé értékek)
0,0,0,0,1 (3. el6re fokozatra vonatkozé értékek)
0,0,0,0,1 (4. el6re fokozatra vonatkozé értékek)
0,0,0,0,1 (5. el6re fokozatra vonatkozé értékek)
0,0,0,0,1 (6. el6re fokozatra vonatkozé értékek)
0,0,0,0,1 (7. el6re fokozatra vonatkozé értékek)
0,0,0,0,1 (8. el6re fokozatra vonatkozo értékek)

Az értékek értelmezése balrél jobbra haladva:

0.6 = Gyorsulasi érték (km/h/s) a sorban harmadik szamként megadott sebességig

0.5 = Gyorsulasi érték (km/h/s) a sorban harmadik szamként megadott sebesség elérése utan

16 = Azon sebesség, ahol mar a masodik gyorsulasi érték 1ép életbe (km/h) ennél a fokozatnal, sik terepen
futé palyanal

24 = Maximalisan elérhet6 sebesség (km/h) ennél a fokozatnal, sik terepen futé palyanal

1= Ardny, mely a gyorsitas erejének az eltlinését mutatja (1-nél a leghosszabb, 4-nél a legrévidebb)

Mit is lathatunk ebbél?

Jarmiiviink 0,6 km/h/s-mal gyorsul fel 16 km/h-s sebességre, majd onnan 0,5 km/h/s-mal gyorsul tovdbb

maximum 24 km/h-s sebességig.

Megjegyzés:

= A menetfokozatok szamat a #HANDLE tulajdonsagoknal kell megadni.
#PERFORMANCE

4

0.35

Elsé sor = Maximalis lassulas km/h/s-ban.

Masodik sor = Surlédasi érték. 0.1-nél nagyon csekély a surlddds, mig 0.9-nél nagyon nagy.



#DELAY

0.6
0.6
0.4
0.4
0.2
0.2
Elsé sor =

Masodik sor =
Harmadik sor =
Negyedik sor =
Otédik sor =

Hatodik sor =

#MOVE

120

120

3000

3000

300

300

Elsé sor =
Masodik sor =
Harmadik sor =
Negyedik sor =
Otodik sor =
Hatodik sor =
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a menetkar ,0” 3allasbél menetbe kapcsoldsakor a menetre kapcsolds és a menet

tényleges kialakulasa kozotti idGkésleltetés, masodpercben.
A példa szerint a ,,0” allasbdl menetre kapcsoldskor a BVE 0,6 masodpercet var, mire a menet ténylegesen kialakul.

a menetkar menetbdl ,,0” allasba kapcsolasakor a ”0” dallasba kapcsolds és a menet
tényleges megsziinése kozotti idokésleltetés, masodpercben.

a menetkar ,,0” allasbdl fékpozicidora kapcsolaskor a fékre kapcsolas és a fékezés
tényleges elkezdése k6zotti idokésleltetés, masodpercben.

a menetkar fékrdél ,,0” allasba kapcsolasakor a ”0” allasba kapcsolas és a fék tényleges
megszlinése kozotti idokésleltetés, masodpercben.

Azon masodpercek szdma, amennyit a BVE var a légfékezési parancs kiadasa és a fékezés
tényleges elkezdése kozott.

Azon masodpercek szama, amennyit a BVE var a vészfékezési parancs kiadasa és a
vészfékezés tényleges elkezdése kozott.

a jarmd kilengését mutatja gyorsitasnal

a jarmd kilengését mutatja kifuttataskor (amikor csak gurul a szerelvény és nem gyorsit)
a jarmd kilengését mutatja a villamosfékkel torténé fékezésnél

a jarm( kilengését mutatja a villamosfék oldasanal

a jarmd kilengését mutatja az Gzemi légfékezés esetén

a jarmd kilengését mutatja a vészfékezés esetén
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#BRAKE

0

1

10

Elsé sor = a fék tipusa
0 = elektropneumatikus fék (Electro Pneumatic Brakes)
1 = elektromosan vezérelt légfék (Electronically Controlled Pneumatic Brakes)
2 = légfék (Straight Air Brake)

Masodik sor = regenerativ/rogzit6 fék tipusat mutatja
0 = kikapcsolva
1 = rogzit6fék, villamosféket haszndl a harmadik sorba irt sebesség eléréséig, aztan
automatikusan atvalt légfékre
2 = regenerativ, villamos- és légféket hasznal a harmadik sorba irt sebesség eléréséig,
majd ezt elérve mar csak légfékkel fékez.
Harmadik sor = a megallaskor ezen a sebességértéken (km/h), Iép be a rogzit6fék. Az el6z6 sorban
megadott féktipusok kdzotti valtashoz szlikséges a megléte
Lasd még a jarm(i fékrendszereit kétkaros és egykaros jarm(ivek esetén.

#PRESSURE

255
255
630
820
Els6 sor = maximalis fékhengernyomas értéke lizemi fékezés esetén (kPa)
Lasd még a jarm(i fékrendszereirdl sz616 leirast (kétkaros és egykaros jarm(ivek).
Mdsodik sor = maximalis fékhengernyomas értéke vészfékezés esetén (kPa)
Lasd még a jarm(i fékrendszereirdl sz616 leirast (kétkaros és egykaros jarm(ivek).
Harmadik sor = Nyomaskapcsolé minimum értéke (kPa)
Ezen a levegbnyomas értéken kapcsol be a kompresszor, a BVE itt kezdi el lejatszani a
kompresszor hangjat. Ldsd még a ,toltévezetéki nyomas” leirdsat.
Negyedik sor = Nyomadskapcsolé maximum értéke (kPa)
Ezen a leveg6ényomads értéken kapcsol ki a kompresszor, a BVE itt hagyja abba a
kompresszor hangjanak lejatszasat. Lasd még a ,t6ltévezetéki nyomas” leirasat.




#HANDLE

0
8
6
3
Elsé sor =

Masodik sor =

Harmadik sor =

Negyedik sor =

#COCKPIT

-730
2700
-1000
Elsé sor =

Masodik sor =
Harmadik sor =

#CAR

30

1

28

8

28.65

1

Elsé sor =
Masodik sor =
Harmadik sor =
Negyedik sor =
Otodik sor =

Hatodik sor =
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a jarmd iranyitasanak tipusa. Lehetséges értékei: 0 = kétkaros, 1 = egykaros.

Kétkaros jarmi esetén kilon van menetkar és fékkar (kilon billentylkkel kell kezelni a

menetet és a féket).

Egykaros jarmi esetén ugyanazzal a karral (kontroller) kell kezelni a menetet és a féket

(ugyanazokkal a billenty(ikkel kezelhet6 a menet és a fék).

Lasd még a jarmu kezelGszerveinek leirdsat.

a menetpoziciok szama

= Legfeljebb 8 menetpozicio lehetséges

a fékpoziciok szama

= Legfeljebb 8 fékpozicio lehetséges

= Amennyiben a jarm( alkalmas a fékerd tartdsdra (#DEVICE tulajdonsdg, 5. sora =,,17),
akkor a ,,HB” pozicid is 1 fékfokozatnak szdmit, és azzal egyiitt lehet 8 fékpozicid!)
Példdul ha a #DEVICE tulajdonsag, 5. sora = ,1”, és itt 6 fékpoziciét adunk meg, akkor a ,,HB” fékpozicion
tulmen&en még 5 fékpozicid lesz a jarm(iben (HB, B1, B2, B3, B4, B5 poziciok, 6sszesen 6).

az eredeti leirds sem biztos benne, igy ismeretlen.

a jarmivezet6 pozicidja mm-ben a vaganytengelyt6l mérve.

Negativ érték esetén balra, pozitiv érték esetén jobbra.

a jarmuivezet6 pozicidjanak magassdaga mm-ben a sinkoronatdél szamitva felfelé
a jarmuivezet6 pozicidjanak tavolsaga mm-ben a jarm( elejéhez képest

a motorkocsi/mozdony témege tonnaban

a motorizalt egységek szdma

a nem motorizalt egységek tomege egyenként, tonnaban

a nem motorizalt egységek szdma

a szerelvényben [év6 egységek atlagos hossza méterben (beleértve a
motorkocsit/mozdonyt és a nem motorizalt kocsikat is)

megmutatja, hogy a szerelvény els6 kocsija motorizalt-e vagy sem:

0 = a szerelvény els6 kocsija NEM motorizalt

1= a szerelvény els6 kocsija motorizalt

5
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#DEVICE

O oO0OORr kL OO

Elsé sor = Aktivdlja az ATS-P-t
Mdsodik sor = Aktivdlja az ATC-t (1-es értéknél manualis valtasi mdd, 2-es értéknél automata)
Harmadik sor = ,,1” érték esetén a jarmdlben éberségi berendezés van, ,0” esetén nincs.

A jarm(ben egy ,,EB” jelz6lampa jelenik meg.

Az éberségi berendezés a vasuti jarmd vezetGallasan elhelyezett berendezés, amely menetkézben folyamatosan ellenérzi
a jarmdvezet6 tudatos cselekv6képességét. A berendezés, id6-, vagy utaranyos kdzokben, ellenérzd jelzéseket ad a
jarmlvezetd részére, akinek ezeket meghatdrozott id6kdzonként - az erre a célra szolgdld érzékel6k egyikének
mUkodtetésével - nyugtaznia kell; ellenkez6 esetben a vonat gyorsfékezéssel 5nmiikodéen megall.
A BVE-ben Amennyiben 60 masodpercig semmilyen kezelGszervet nem mozgatunk (kontroller/menetkar, fékkar), akkor
egy figyelmeztet6 hang és fényjelzés jelenik meg, az ,EB” jelzés z6lden vilagit. Ekkor még 5 masodperciink van, hogy az
éberségi berendezést nyugtazzuk.
Az éberségi berendezés nyugtazhato:

= akontroller/menetkar mozgatasaval

= 3 fékkar mozgatdsaval

= az éberségi nyugtdzé gombjaval (,,DELETE” billenty().
Az éberségi nyugtazasanak elmaradasa esetén a jarmd vészfékkel megall. Ekkor az ,,ATS” és ,,EB” lampa elalszik, az ,,ATS
RUN” pirosan villog. Az ATS Ujrainditasa utana lehet a jarmdvet elinditani (,,Shift+F2”, majd ,Ctrl+F2”, és a csengé
kikapcsolasa az ,,Insert” gombbal).

Negyedik sor = ,1” érték esetén a jarmd alkalmas sebességtartdsra, ,0” esetén nem alkalmas.

A jarmiben egy ,,CONST SPEED” jelzGlampa jelenik meg. Ezzel a funkcidval a jarm{ sebességét allandd értéken tarthatjuk.
A hasznalatdhoz a kontrollernek/menetkarnak menetpozicion kell lennie, és a jarmii sebességének 5 km/h-nal
nagyobbnak kell lennie. Ha e feltételek meglétekor a ,,Backspace” billenty(t lenyomjuk, akkor a funkcié aktivalasakor
aktudlis sebességet tartja a jarmd. Ekkor a ,,CONST SPEED” jelz6ldampa narancssarga szinnel vildgit. A sebességtartas
megszlintetéséhez a kontrollert/menetkart a ,,Nulla” allasba kell helyezni.

Otodik sor= 1" érték esetén a jarm( alkalmas a fékerd tartasara.

A jarmU legels6 fékpozicidja egy fékerd tartd pozicié (,HB” pozicid), és ezzel egyiitt a
#HANDLE tulajdonsag, 3. sordanak megfelel6 szamu fékpozicidja van.
,0” esetén erre a funkcidra nem alkalmas a jarmd.

Hatodik sor = Tomegtdl fligg6 fékezés bedllitasat teszi lehetévé, a mddja ismeretlen.

1-es, 2-es, 3-as értéket vehet fel

Hetedik sor= Az el6z6 sorban lévé fékezés beallitashoz szilkséges tomeg értékét lehet itt megadni

tonnaban

Nyolcadik sor = Kiporgésgatlé berendezés aktivaldsa. 1-es és 2-es értéket vehet fel.

Ertelmezése ezeknek ismeretlen.
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#MOTOR_P1

0,100,127

0,100,...

Itt allithato be, hogy melyik hangfile-t jatsza le, ha a menetiranyvalté menetbe vagy hatramenetbe van téve
és menetet adsz neki.

Az elsé szam mutatja a .wav file szdmat, a masodik szam a hangfile hosszat, a harmadik pedig a hangerejét

#MOTOR_P2

0,100,127

0,100,...

Itt allithato be, hogy melyik hangfile-t jatsza le, ha a menetiranyvalté menetbe vagy hatramenetbe van téve
és menetet adsz neki.

Az els6 szam mutatja a .wav file szdmat, a masodik szam a hangfile hosszat, a harmadik pedig a hangerejét

#MOTOR_B1

0,100,127

0,100,...

Itt allithato be, hogy melyik hangfile-t jatsza le, ha a menetiranyvalté menetbe vagy hatramenetbe van téve
és fékezel.

Az els6 szam mutatja a .wav file szdmat, a masodik szam a hangfile hosszat, a harmadik pedig a hangerejét

#MOTOR_B2

0,100,127

0,100,...

Itt allithatd be, hogy melyik hangfile-t jatsza le, ha a menetiranyvalté menetbe vagy hatramenetbe van téve
és fékezel.

Az els6 szam mutatja a .wav file szdmat, a masodik szam a hangfile hosszat, a harmadik pedig a hangerejét.
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Leiras a panel.cfg fajl készitéséhez

Vezetdallas kép

[Panel]
Background=Panel.bmp

Background = a miszerfal képfajljanak a neve.

A képfajl paraméterei:
Az alapkép 480 pixel széles és 440 pixel magassagu legyen. A kép mérete jobb oldalra a kijelz6 informacioi
miatt még bbvithets 649 pixel szélességig.

Megjegyzések:

= A képben az atlatszo teriiletekhez a kék (RGB szinskala 0, 0, 255) szint kell hasznalni.

= A képben a kép aljatdl szamitva 200 pixel magassagnyi teriiletet (azaz a 240 pixel — 440 pixel kozotti
magassagi savot) mindenképpen le kell fedni valamivel, ellenkez6 esetben ezen a teriileten egy szlirke
sav jelenik meg azokon a részeken, amelyek nincsenek lefedve.

Latoszog
[View]
Pitch=-0.10

A parancs a vezetGallast fliggélegesen ,megdonti” a , Pitch” értéknek megfelelGen.
Negativ szam esetén lefelé, pozitiv szam esetén felfelé.
A ,Pitch” értékének mértékegysége ismeretlen.

Ajtojelzés

[PilotLamp] Az ajtdk zart dllapotat mutatd kép
TurnOn=DoorOn e o
TurnOff=DoorOff o - ] o
Corner=307,287 Az ajtok nyitott allapotat mutatd kép

TurnOn = az ajtok zart allapotat tartalmazo képfdjl neve (a példdban: DoorOn.bmp).
TurnOff = az ajték nyitott allapotat tartalmazd képfajl neve (a példaban: DoorOff.omp).

Corner = a vezetGallas képnek az a pixel-koordindtdja, amelyhez a BVE a ,TurnOn” és ,TurnOff’
paraméterben meghatarozott képek bal fels6 sarkat illeszti.

Innentdl szamitva a ,, TurnOn” és ,TurnOff” képeknek megfelel6 szélességl, illetve magassagu lesz az
ajtdjelzés.

Megjegyzés:
= A legtdbb valdsagbeli jarmiben az ajtdjelzés lampaja akkor vilagit, ha a jarm( 6sszes ajtaja zarva van.
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Szamlapos 6ra

[Watch]
Needle=64,64,64
Background=WatchBack
Center=36,36
Radius=21 Ora hattérképe
Az 6ra a BVE-ben Iév6 pontos id6t mutatja.

Needle = a mutatd RGB szinskala szerinti szine
Background = az éra hattérkép fajljanak neve
Center = a vezet6dalldas képnek az a pixel-koordindtdja, ahova a BVE a

»,Background” paraméterben meghatarozott képfajl kozéppontjat illeszti. Ez O”ra"a ?VE:ben
egyben a mutatd kézéppontja is. mikddés kdzben

Radius = a mutatd sugara pixelben

Megjegyzés:
= A képekben az atlatszo teriiletekhez a kék (RGB szinskala 0, 0, 255) szint kell hasznalni.

Digitalis sebességméro
[Digitallndicator]
Number=Figure.bmp
Corner=254,268

Size=9,12

Number = a szdmjegyeket tartalmazé képfajl neve.

Size = egy szamjegy mérete pixelben (szélesség, magassag)
A sebességméréhoz 11 darab szamjegy kell (0-9-ig és egy Ures*). A szamjegyeket a képben folyamatosan
egymas ald kell helyezni, fentrél lefelé sorrendben: 0, 1, 2, 3,4,5, 6,7, 8,9, ,ires”*.

Ha egy szdmjegy mérete a példa szerint 9x12 pixel, akkor egy 9 pixel széles és (12 pixel x 11 db) = 132 pixel
magas képeket kell készitentink.

*A BVE haromjegyl sebességmérot készit.

,Ures szdmjegyet” akkor haszndl, ha 1 vagy 2 szamjegyi
sebességet ir ki (0-99 km/h kozotti értékek).

1 szdmjegy( sebesség esetén az els6é ketté szdmjegyre az ,lres
szdmjegyet” haszndlja.

2 szamjegyl sebesség esetén az els6 szamjegyre hasznalja az ,,lires
szdmjegyet”.

Az ,lres szdmjegy” tetsz6legesen lehet lres vagy 0. Azaz olyan
lesz, ami meg van hatdrozva 11. szamjegyként.

A szamjegyeket tartalmazé kép
Corner = a vezetdallas képnek az a pixel-koordinataja, amelyhez a

BVE a ,Number”-hez rendelt kép bal felsd sarkat illeszti.
Innentdl szamitva a ,Size” paraméterben meghatarozott értéknek megfeleld szélességl lesz harom
szdmjegy hosszlsaguan (a példa szerint 9x3=27 pixel széles), valamint az itt meghatdrozott értéknek
megfelel6 magassagu lesz a sebességmérd (a példa szerint 12 pixel).

legalul 11.-ként ,,lires szamjeggyel”
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Analég sebességméro

[Speedometer]

Type=0

Needle=42,42,42
Radius=27
Background=kmora.bmp
Cover=kmora_kozep.bmp
Center=36,120

Maximum=157

Angle=60

Atc=???

AtcRadius=??7? Analég km-éra, mikodés kozben
Type = tipus

0: hagyomanyos
1: LED tipusu (nem prébalt)
Needle = a mutatd RGB szinskala szerinti szine
Radius = a mutatd sugara pixelben
Background = a sebességmérd képfajljanak neve (az a kép, amin a sebességskala van)
= Megjegyzés: a képben az atlatszoé teriletekhez a kék (RGB szinskala 0, 0, 255) szint kell hasznalni.
Cover = a mutatd kézéppontjat takard képfajl neve
= Megjegyzés: a képben az atlatszé teriletekhez a kék (RGB szinskala 0, 0, 255) szint kell hasznalni.

. 7

Center = a vezetdallas képnek az a pixel-koordindtdja, ahova BVE a ,Background”-hoz, illetve a ,Cover”-
hez rendelt képek kozéppontjat illeszti. Ez egyben a sebességmérd mutatéd kdzéppontja is.

Mivel itt kozéppontot kell meghatarozni, ezért a ,,Background” és a , Cover” képeknek javasolt paratlan x
paratlan képméretet késziteni, ennek jé kozéppontja van. (Példaul 65 x 65 pixel képméret).

Angle = a mutatdé kezd6pontjanak (0 km/h) és a végpontjanak (,Maximum” érték) szoge, fokban megadva.
Maximum = az a sebességérték, amit a mutatd az ,Angle” paraméterben megadott végpontnal elér.

Magyardzat az ,Angle” és ,, Maximum” paraméterek kapcsolatarol:

A sebességmérd lapja 2x180 fokra van felosztva. A e i

mutaté az ,Angle” paraméterben megadott pozitiv | ; ,age  20kmm

oldalrdl indul, és az ,,Angle” értéknek megfelelé negativ

oldalon ér véget, amikor eléri a ,Maximum”

paraméterben meghatarozott sebességet.

Példdk (Iasd a mellékelt abradn):

1. Amennyiben az Angle értéke ,60”, a Maximum
értéke ,, 150", akkor a mutaté a 0 km/h helyzetekor
az abran lathatd ,,60” értéknek megfeleld szogben
all. A mutaté a 150 km/h elérésekor kertl a ,-60"

40 kmim

10 kmih 50 kmi

0 km/h &0 kminh

s A : ; -30

értéknek megfeleld szogallasba (piros szinl példa). . S0 0 T
2. Amennyiben az Angle értéke ,90”, a Maximum A sebességmérd

értéke ,,60”, akkor a mutaté a 0 km/h helyzetekor az felosztasa szogekben

abran lathat6 ,,90” értéknek megfelel§ szogben all (vizszintesen). A mutatd a 60 km/h elérésekor keril a
»-90” értéknek megfelel6 sz6gallasba (kék szinl példa).

10



Leiras a train.dat és panel.cfg fajlok készitéséhez 11. oldal

Megjegyzések:

= A BVE nem tudja értelmezni, hogy a skaldhoz hasznalt képen milyen értékek vannak. Az ,,Angle” és a
»Maximum” értékek valtoztatdsdval ezt szinkronba kell hozni, hogy a mutatd igazodjon a
sebességskalat mutatd képen lathato értékekhez.

= Amennyiben az ,, Angle” paraméter nincs megadva, akkor a BVE alapértelmezésben a ,60” értéket
hasznalja.

= Tipp: Az analdg sebességmérd pontos bedllitdsdhoz javasolt beépiteni ideiglenesen egy digitdlis
sebességmérét, és azzal ellenérizni az analdg sebességmérd helyes miikédését, hogy az megfelelé
sebességértéket mutasson.

Atc = ??? (ismeretlen, nem prébalt paraméter)

AtcRadius = ??? (ismeretlen, nem prébalt paraméter)

Az ,Atc” és ,AtcRadius” paraméterek elhagyhatoak.

Kontroller (menetkar/fékezékar) animacio

[Brakelndicator]
Image=Kontroller.omp
Corner=48,250
Width=140

Image = a kontroller animaldsahoz hasznalt képfajl neve

Width = a kontroller képrészletének szélessége, pixelben. A kép magassaga tetszlleges, vagyis egyenld az
,Image” paraméterben meghatdrozott kép magassdgaval. Ez a kép fog az egyes poziciokon valtozni, a
lentebb leirtaknak megfelel6en.

Corner = a vezet6allas képnek az a pixel-koordinatdja, amelyhez a BVE az ,Image” paraméterben
meghatdrozott kép bal felsé sarkat illeszti.
Innentdl szamitva a ,,Width” paraméterben meghatarozott értéknek megfelel6 szélességli lesz a kép.

Az animdciéhoz hasznalt kép legfeljebb 18 darab képrészletbdl all, amelyeket balrél jobbra egymas mellé
kell helyezni.

7

Az animaciéhoz hasznalt (az ,Image”-ben meghatarozott) képnek a pozicidok szamanak és a ,Width” érték
szorzataval egyenld szélességlinek kell lennie.

A pozicidk szamdanak meghatarozasa:
Menetpoziciok szama + ,,N” allas + fékpozicidk szama + ,,vészfék” allas.
1. Menetpoziciok szdama = a #HANDLE tulajdonsag, 2. sora
2. ,N”dllas=1
3. Fékpozicidk szama: Valtozo, a jarm(i fékrendszerétdl flgg:
Amennyiben a jarmi{i NEM légfék rendszer(i, akkor a jarm(iben a #HANDLE tulajdonsag, 3.
soranak megfelel6 fékpozicié van.
Amennyiben a jarm( légfék rendszerd, akkor ez az érték = 2.
4. ,Vészfék” allas =1
Példdk:
1. Ha a jarm(inek 3 menetpozicidja és 3 fék pozicidja van, akkor 3+1+3+1 = 8 pozicidja van a jarmiinek.
2. Ha a jarmlnek 8 menetpoziciéja van és légfék rendszerii, akkor 8+1+2+1 = 12 pozicidja van a
jarm(inek.

11
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Az egyes pozicidk képrészleteit az ,Image” paraméterben meghatarozott képfajlban kell elhelyezni balrdl
jobbra haladva folyamatosan, a legmagasabb menetpoziciétél kezdve a legalacsonyabb menetpozicidig,
majd az ,N” allas, ezt kovetGen a legelsé fékpozicidtdl a legutolsd fékpozicidig, és végil a vészfék pozicid.
Az ,,Image” kép szélességének meghatdrozdsa az el6bbi példdkkal:
A ,Width” értékiink a példa szerint 140 (egy képrészlet 140 pixel szélességli).
1. Az el6bbi, 8 pozicids (3 menet- és 3 fékpozicids) jarmi esetén 8x140 = 1120 pixel széles képet kell
késziteni. A képrészletek sorrendje balrél jobbra:
Menet3, Menet2, Menetl, ,N”, Fék1, Fék2, Fék3, Vészfék.

Példa 3 menet- és 3 fékfokozatu jarmlire.
Balrdl jobbra sorrendben: Menet3, Menet2, Menetl, ,N”, Fékl, Fék2, Fék3, Vészfék.

2. Az el6bbi, 12 pozicids (8 menetpozicids, légfékes) jarm( esetén 12x140 = 1680 pixel széles képet
kell késziteni. A képrészletek sorrendje balrdl jobbra:
Menet8, Menet7, Menet6, Menet5, Menet4, Menet3, Menet2, Menetl, ,N”, LP, SV, Vészfék.
Megjegyzés: légfékes rendszerd jarm(inél a menetkar ,,N” és a fékez6kar ,RL” alldsa ugyanannak a
poziciénak szamit a menetkar animacional.
Lasd még a jarmti fékrendszereit kétkaros és egykaros jarmdivek esetén.

Megjegyzés:

= Amennyiben az ,Ilmage” kép eltakar egy madsik ,mozgd alkatrészt” (példaul ajtéjelzés, vagy
nyomdasméré-mliszer), akkor azokat a tertleteket ebben a képfajlban kék szinnel (RGB szinskala 0, O,
255) ,atlatszéva” kell tenni. Ebben az esetben a jarm( nem feltétlenil alkalmas a BVE 4-ben torténd
hasznalatara.
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Nyomasméro-miiszerek
[PressureGauge]

Type=0
LowerHand=MR:216,64,0
UpperHand=BC:96,96,96
Center=449,277
Radius=20
Background=PrsBack
Cover=PrsOn

Unit=0

Maximum=1000
Minimum=0

Angle=45

Type = tipus

0: hagyomanyos
1: LED tipusu (nem prébalt)

LowerHand = alsé mutatd tipusa és RGB szinskala szerinti szine
UpperHand = fels6é mutatd tipusa és RGB szinskdla szerinti szine

Amennyiben egymutatdés mérémdszert szeretnék elhelyezni, akkor a ,,LowerHand” vagy az ,,UpperHand”
paraméter kozil az egyik elhagyhato.
A mutatd részeit a kovetkez6 formatumban kell beirni: <tipus>:<RGB szin>

Mérémliszerek tipusai:

MR: toltévezetéki nyomasmérd (former air accumulator)
A tolt6évezeték nyomdsat jelzi. Lasd a ,tolt6vezetéki nyomds”
leirasat.

BP: fékvezetéki nyomasmérd (brake pipe):
A fékvezeték nyomasat jelzi. Lasd a ,fékvezetéki nyomas” leirdsat.

Alapértelmezett skala

BC: fékhengernyomasmérd (brake cylinder) Alapértelmezett értékek:
A légfék mikodésekor a fékhengerekben keletkez6 levegnyomast | pngle = 45
jelzi. Lasd a ,fékhengernyomas” leirasat. Minimum = 0

SAP: (???, ismeretlen, nem prébalt paraméter) Maximum = 1000

ER: (???, ismeretlen, nem prébalt paraméter)
Radius = a mutatd(k) sugara pixelben
Background = a mérémduszer hattérkép fajljanak neve
= Megjegyzés: a képben az atlatszo teriletekhez a kék (RGB szinskala 0, 0, 255) szint kell hasznalni.
Cover = a mutatd(k) kozéppontjat takard képfijl neve
= Megjegyzés: a képben az atlatszé teriiletekhez a kék (RGB szinskala 0, 0, 255) szint kell hasznalni.

Center = a vezetdallas képnek az a pixel-koordinatdja, ahova BVE a , Background”-hoz, illetve a ,Cover”-
hez rendelt képfajlok k6zéppontjat illeszti. Ez egyben a mutatd(k) kozéppontja is.

Mivel itt kozéppontot kell meghatarozni, ezért a ,, Background” és a , Cover” képeknek javasolt paratlan x
paratlan képméretet késziteni, ennek jé kozéppontja van. (Példaul 65 x 65 pixel képméret).

13
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Unit = mértékegység
0: kPa
1: kgf/cm2
Minimum = a mérémo(iszer skaldjanak legkisebb értéke
Maximum = a mérémliszer skdlajanak legnagyobb értéke
Angle = a mutatd kezdGpontjanak (,,Minimum” érték) és a végpontjanak (,,Maximum” érték) szoge, fokban
megadva (hasonldan az analdg sebességméréhoz).
Megjegyzések:
= A ,Minimum”, ,Maximum”, és az , Angle” paraméterekkel 6sszhangban mikoédnek a mutatdk. A BVE
nem tudja értelmezni, hogy a skdldhoz hasznalt képen milyen értékek vannak. A ,Minimum”,
»Maximum”, és az ,Angle” értékek valtoztatasaval ezt szinkronba kell hozni, hogy a mutatd igazodjon a
skalat mutatd képen lathaté értékekhez, és az adott jarmd féktulajdonsagaihoz.
= Amennyiben az , Angle” paraméter nincs megadva, akkor a BVE alapértelmezésben a ,45” értéket
haszndlja.
= Egy jarm(iben ketté darab nyomdasméré-mdszer helyezhetd el.
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Magyarazatok

A kép pixel-koordinataja

A Windows-ban |évé ,Paint” programban megnyitva a bmp kiterjesztés( képet, az allapotsorban van két
szam, amely a kurzor mozgatasara valtozik, ezek a szdmok mutatjdk meg, hogy a kép hanyadik ,pixel-
soraban és oszlopdban” (koordinatak) all épp a kurzor.

A panel.cfg fajlban tobb alkatrész esetén a beillesztendd kép bal felsé sarkdnak, vagy a kézéppontjanak
koordinatait kell megadni.

Példa:
Az alabbi képen az EV3AVR jarmU vezet8allas képe lathatd. Az ajtdjelzés képe ebben a jarmiiben 45x20

pixel (vékony piros kerettel jeldlve a képen). A jarm( készit6je altal meghatarozott ajtdjelzéshez hasznalt
kép bal fels6 sarka a 307,287 koordinatara esik, igy ezt kell megadni a , Corner” értékeként.

r? panel - Paint L:JLE:‘-]EJ

Fajl Szerkesztés MNézet Kép Szinek  Sugd

CORNER érték

yICEEEEEEEE ..
AT REEEC R EEE

Ha segitségre van sziksége, kattintson a Sigd mend Témakardk parancsara. I 307,287 I
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RGB szinskala (RGB szin - koordinatarendszer)

A 0-255-ig terjeds értékben adjuk meg a voros (R) a zold (G) és a kék (B) szindsszetevSk fényességét.

A képek készitésénél a szineket a Windows-ban 1évé ,Paint” programban a ,Szinek” meni, ,Szinek
szerkesztése” meniipont utdn, az ,Egyéni szinek definidldsandl” lehet megadni, a Voros, Zold, Kék melletti
szamokkal, vagy a kdzépen és oldalt Iévé csuszkak valtoztatdsaval.

Amennyiben egy meglévé szinre vagyunk kivancsiak, akkor a ,Szin felvétele” Z megnyomasa utan a
kivant szinre kattintunk a képen, majd a ,Szinek” menti, ,Szinek szerkesztése” meniipont, ,,Eqyéni szinek
definidldsa” gomb megnyomasa utdn leolvassuk a Voros, Z6ld, Kék melletti szamokat.

Az alabbi példaban szerepl6 szin RGB szerinti szine: 190,102,14.

#

by

Szinek szerkesztése W
Alapszinek:

= T
H TN ...
EENNEENEN
ENAEEEEN
EEEEEEEN
EEEEN .

Egyeni szinek:
Telitettseq:
Eqyéni szinek definidldsa »» SzinlEgyszind Fényerd:
| oK | | Mégse | | Hozzaadas az egyeni szinekhez
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Meghatarozasok
,kontroller”:

,menetkar”:
,fékezokar”:
»menetpozicid”:
,»0” allas:
»fékpozicié”:

Leiras a train.dat és panel.cfg fajlok készitéséhez 17. oldal

Jarmi kezeldszerveinek leirasa

egykaros jarm( esetén a jarmU sebességének novelésére, vagy sebességének
csokkentésére szolgdld kar

kétkaros jarm(inél, a sebesség novelésére szolgalo kar

kétkaros jarmUinél, a sebesség csdokkentésére szolgdld kar

a kontroller, vagy menetkar ,,P” jelzés( pozicioi

a kontroller, vagy menetkar ,,N” allasa.

a kontroller ,,B” jelzés( pozicidi

A tovabbiakban hasznalt meghatarozasok:

A jarm(i fékrendszere elektropneumatikus fék
A jarm(i fékrendszere elektromosan vezérelt légfék

A jarmi fékrendszere légfék

A maximalis fékhengernyomas értéke iizemi fékezés esetén (kPa)
A maximalis fékhengernyomas értéke vészfékezés esetén (kPa)

Jtrain.dat” fajl, HBRAKE tulajdonsag elsd soranak értéke ,,0”
Jtrain.dat” fajl, #BRAKE tulajdonsag elsé soranak értéke ,,1”
= LJtrain.dat” fajl, #BRAKE tulajdonsag elsd soranak értéke ,,2”
Ltrain.dat” fajl, #HPRESSURE tulajdonsag, 1. soranak értéke
Ltrain.dat” fajl, #HPRESSURE tulajdonsag, 2. soranak értéke

Nyomaskapcsolé minimum értéke (kPa) = Ltrain.dat” fajl, #PRESSURE tulajdonsdg, 3. soranak értéke
Nyomaskapcsolé maximum értéke (kPa) = Ltrain.dat” fajl, #HPRESSURE tulajdonsag, 4. soranak értéke

»toltévezetéki nyomas”:

»fékvezetéki nyomas”:

»fékhengernyomas”:

7 7

A légfékek, és az ajték slritett levegével mikddnek. Ezen berendezések
m(ikodése miatt a toltévezetéket idénként uajra fel kell tolteni, ezt a
kompresszor végzi, egy nyomadaskapcsold vezérlése altal. Ha a tolt6vezetéki
nyomas lecsokken a nyomdskapcsolé minimum _értékére, akkor a
nyomadskapcsolé altal a kompresszor bekapcsol, elkezdi feltolteni a
tolt6vezetéket, majd a nyomdaskapcsold maximum értékének elérésekor a
kompresszor kikapcsol.

Elektropneumatikus fékrendszerii jarmd esetén a fékvezetéki nyomas 490 kPa.
Csak vészfékallasban valtozik, ekkor 0 kPa-ra eshet.

Elektromosan vezérelt |égfékes rendszer( jarm( esetén a fékvezetéki nyomas
mindig 490 kPa. Sosem valtozik.

Légfékes rendszeri(i jarmii_esetén a fékvezetéki nyomas a vonat fékjeinek
leoldott allapotaban maximum 490 kPa. A fékvezetéki nyomas sosem
magasabb, mint a toltévezetéki nyomds, mert az a toltévezetékbdl toltédik.
Fékezéskor a fékezésnek megfelelGen valtozik a fékvezeték nyomasa.

Lasd még a jarmi fékrendszereir6l sz6lé leirast (kétkaros és egykaros
jarmdvek).

Ha példaul a tolt6vezetéki nyomas csak 300 kPa, és a fékezGkart ,oldé allasba” tessziik, akkor a
fékvezetéki nyomas legfeljebb a toltGvezetéki nyomas értékét éri el. Ekkor a jarmi{ még befékezett

allapotban is lehet. A tolt6vezeték feltoltGdésével éri el a fékvezetéki nyomas a 490 kPa-t, amikor a jarmu
fékjei teljesen leoldanak.

s

Fékezéskor a jarm(ivet a fékhengerekbe juttatott s(ritett levegé fékezi, illetve
allitia meg. Kulonb6z6 fékrendszerek léteznek. A fékhengernyomds sosem
magasabb, mint a toltévezetéki nyomas.

Ldsd még a jarmil fékrendszereir6l sz6l6 leirast (kétkaros és egykaros
jarmdvek).
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Kétkaros jarmi
A #HANDLE tulajdonsag els6 soranak értéke ,,0”.

18. oldal

Valamennyi jarm{ben a #HANDLE tulajdonsag, 2. soranak megfelel6 menetpozicié van.

Fékrendszerek:

#BRAKE tulajdonsag masodik sora

”
»” 0

» »
” 1 »” 2

Fékpozicioi: ,oldé allas” (RL), és a
#HANDLE tulajdonsag, 3. soranak
megfelel6 szamu fékfokozat.

Minden fékpozicion fix fékhengernyomas

Fékpozicioi: ,oldé allas” (RL), és a #HANDLE tulajdonsag, 3. soranak megfelel6
szamu fékfokozat.

Fékhengernyomas fékpozicion akkor jelentkezik, ha a ,train.dat” fajl, #BRAKE
tulajdonsag harmadik soraban szereplé értékénél nem nagyobb (,km/h”) a

77

#BRAKE tulajdonsag elsé sora

van, flggetlenil a jarml haladasi | jarmi sebessége, és ezt kovet6en minden fékpozicidhoz fix fékhengernyomas

sebességétdl. tartozik.

» | Uzemi fékezés esetén a #PRESSURE | Ha a train.dat fajl, #BRAKE tulajdonsag, 1. sora ,0”, és a 3. sora ,10”, akkor

»0 tulajdonsag, 1. sordban szerepl§ értéknek | fékhengernyomas csak akkor jelentkezik, ha a jarm( fékezékarja fékpozicion van,
megfelel§ a maximalis fékhengernyomas. | és a jarmi sebessége nem nagyobb 10 km/h-nal.

Vészfékezés esetén a  #PRESSURE | Uzemi fékezés esetén a #PRESSURE tulajdonsdg, 1. soraban szerepld értéknek

tulajdonsag, 2. sordban szerepld értéknek | megfelel6 a maximalis fékhengernyomds. Vészfékezés esetén a #PRESSURE

megfelel6 a maximadlis fékhengernyomas, | tulajdonsdg, 2. sordban szerepl6 értéknek megfelel6 a maximalis
illetve a fékvezetéki nyomas 0 kPa-ra | fékhengernyomas, illetve a fékvezetéki nyomas 0 kPa-ra eshet.

eshet.

Fékpozicidi: ,oldé allas” (RL), és a | Fékpozicidi: ,oldé allas” (RL), és a #HANDLE tulajdonsdg, 3. soranak megfeleld

#HANDLE  tulajdonsag, 3. sordnak | szdmu fékfokozat.

megfelel6 szamu fékfokozat. Fékhengernyomas fékpozicion akkor jelentkezik, ha a ,train.dat” fajl, #BRAKE

Minden fékpozicion fix fékhengernyomas | tulajdonsag harmadik sordban szereplé értékénél nem nagyobb (,km/h”) a

van, flggetlenil a jarm{ haladasi | jarmi sebessége, és ezt kévetGen minden fékpozicidhoz fix fékhengernyomas

sebességétdl. tartozik.

”1" Uzemi fékezés esetén a #PRESSURE | Ha a train.dat fajl, #BRAKE tulajdonsag, 1. sora ,0”, és a 3. sora ,10”, akkor
tulajdonsag, 1. sordban szerepl6 értéknek | fékhengernyomads csak akkor jelentkezik, ha a jarmu fékez6karja fékpozicion van,
megfelel§ a maximalis fékhengernyomas. | és a jarmi sebessége nem nagyobb 10 km/h-nal.

Vészfékezés esetén a  #PRESSURE | Uzemi fékezés esetén a #PRESSURE tulajdonsdg, 1. sordban szerepld értéknek

tulajdonsag, 2. sordban szerepld értéknek | megfelel6 a maximalis fékhengernyomds. Vészfékezés esetén a #PRESSURE

megfelel6 a maximalis fékhengernyomas. | tulajdonsdg, 2. sordban szereplé értéknek megfelel6 a maximalis

A fékvezetéki nyomas 490 kPa-n marad. fékhengernyomas. A fékvezetéki nyomas mindig 490 kPa-n marad.

A ,fékezbkar” pozicioi, Iégfékes rendszeri jarmii esetén:

»oldo allas” (RL): A jarm( fékjeinek leoldasara szolgald pozicid.

pzart allas” (LP): Ebben a helyzetben a toltévezeték és a fékvezeték kozott nincs kapcsolat.

»fékezd allas” (SV):  Ebben az allasban a fékvezeték nyomasat kis keresztmetszeten csokkentjik, ezzel egy id6ben a
fékhengerekbe leveg6 keril, ami a jarmi fékez6dését okozza, mindaddig, amig a fékezb6kart ,zart allas”
vagy az ,oldé allas” valamelyikébe nem helyezziik. A fékhengernyomas legfeljebb az lizemi fékezés
esetéhez rendelt maximalis értéket érheti el.

”2" Ha a fékez6kart a ,fékez6 allas” utan ,zart allas” helyzetbe helyezziik, akkor a fékhengernyomas annyi

marad, amit a mutato jelez.
Ha a fékezd6kart a ,,fékez6 allas” utan ,,oldé allas” helyzetbe helyezziik, akkor a fék elkezd oldani.

»vészfékallas” (EMG):

Ebben az dllasban a fékvezeték nyomasat nagy keresztmetszeten csokkentjiik, ezzel egy id6ben gyorsan a

fékhengerekbe keril a levegs, ami a jarm( leggyorsabb befékez6dését okozza mindaddig, amig a
fékezbkart ,,zart allas” vagy az ,,o0ld6 allas” valamelyikébe nem helyezziik.

A fékvezeték nyomdsa lecsokkenhet O kPa-ra. A fékhengernyomads a vészfékezés esetéhez rendelt
maximalis értéket érheti el.
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Leiras a train.dat és panel.cfg fajlok készitéséhez

Egykaros jarmi
A #HANDLE tulajdonsag els6 soranak értéke ,1”.

19. oldal

Valamennyi jarm{ben a #HANDLE tulajdonsag, 2. soranak megfelel6 menetpozicié van.

Fékrendszerek:

#BRAKE tulajdonsag masodik sora

” 0” ” 1" ” 2”

Fékpozicioi: a #HANDLE tulajdonsag, 3. | Fékpozicidi: a #tHANDLE tulajdonsag, 3. soranak megfelel6 szamu fékfokozata van.

soranak megfelel6 szamu fékfokozata van. Fékhengernyomas fékpozicion akkor jelentkezik, ha a ,train.dat” fajl, #B8RAKE

Minden fékpozicion fix fékhengernyomas | tulajdonsag harmadik sordban szereplé értékénél nem nagyobb (,km/h”) a

van, flggetlenil a jarml haladasi | jarmi sebessége, és ezt kovet6en minden fékpozicidhoz fix fékhengernyomas

sebességétdl. tartozik.

Uzemi fékezés esetén a #PRESSURE | Ha a train.dat fajl, #BRAKE tulajdonsag, 1. sora ,0”, és a 3. sora ,10”, akkor

”0” tulajdonsag, 1. sordban szerepld értéknek | fékhengernyomds csak akkor jelentkezik, ha a jarmi kontrollere fékpozicién van,
megfelel§ a maximalis fékhengernyomas. | és a jarmi sebessége nem nagyobb 10 km/h-nal.

Vészfékezés esetén a  #PRESSURE | Uzemi fékezés esetén a #PRESSURE tulajdonsdg, 1. sordban szerepls értéknek

tulajdonsag, 2. sordban szerepld értéknek | megfelel6 a maximalis fékhengernyomds. Vészfékezés esetén a #PRESSURE

megfelel6 a maximdlis fékhengernyomas, | tulajdonsdg, 2. sordban szerepl6 értéknek megfelel6 a maximalis
illetve a fékvezetéki nyomas 0 kPa-ra | fékhengernyomas, illetve a fékvezetéki nyomas 0 kPa-ra eshet.

eshet.

© Fékpozicidi: a #HANDLE tulajdonsag, 3. | Fékpozicidi: a #HANDLE tulajdonsag, 3. soranak megfeleld szamu fékfokozata van.

3 soranak megfelel6 szamu fékfokozata van. Fékhengernyomas fékpozicion akkor jelentkezik, ha a ,train.dat” fajl, #B8RAKE

7} Minden fékpozicion fix fékhengernyomas | tulajdonsdg harmadik sordban szereplé értékénél nem nagyobb (,km/h”) a

=8 van, flggetlenil a jarm({ haladasi | jarmii sebessége, és ezt kovet6en minden fékpozicidhoz fix fékhengernyomas

) sebességétdl. tartozik..

o 17 Uzemi fékezés esetén a #PRESSURE | Ha a train.dat fajl, #BRAKE tulajdonsag, 1. sora ,0”, és a 3. sora ,10”, akkor

g ” tulajdonsag, 1. sordban szerepld értéknek | fékhengernyomds csak akkor jelentkezik, ha a jarmi kontrollere fékpozicién van,

_g megfelel6 a maximalis fékhengernyomas. és a jarm{ sebessége nem nagyobb 10 km/h-nal.

'S Vészfékezés esetén a  H#PRESSURE | Uzemi fékezés esetén a #PRESSURE tulajdonsdg, 1. sordban szerepld értéknek

S tulajdonsag, 2. sordban szerepld értéknek | megfelel6 a maximalis fékhengernyomas. Vészfékezés esetén a #PRESSURE

: megfelel6 a maximalis fékhengernyomas. | tulajdonsdg, 2. sordban szerepl6 értéknek megfelel6 a maximalis

X A fékvezetéki nyomas 490 kPa-n marad. fékhengernyomas. A fékvezetéki nyomas mindig 490 kPa-n marad.

é A ,fékpoziciok”, légfékes rendszerii jarmii esetén:

g ,oldé allas”: A jarm( fékjeinek leoldasara szolgdld pozicid. Egykaros jarm( esetén nincs kilon pozicidja, a féket a
kontroller ,,0” allasba helyezésével lehet leoldani.

»zart allas” (B1): Ebben a helyzetben a toltévezeték és a fékvezeték kozott nincs kapcsolat.

»fékez6 allas” (B2):  Ebben az allasban a fékvezeték nyomasat kis keresztmetszeten csokkentjik, ezzel egy id6ben a
fékhengerekbe levegé keril, ami a jarm( fékez6dését okozza, mindaddig, amig a kontrollert ,,zart allas”
vagy az ,oldé allas” valamelyikébe nem helyezziik. A fékhengernyomas legfeljebb az lizemi fékezés

" esetéhez rendelt maximalis értéket érheti el.
”

»vészfékallas” (EMG):

Ha a kontrollert a ,fékezd allas” utdn ,zart allas” helyzetbe helyezziik, akkor a fékhengernyomds annyi
marad, amit a mutato jelez.

Ha a kontrollert a ,,fékez6 allas” utan ,,0” allasba helyezziik, akkor a fék elkezd oldani.

Ebben az allasban a fékvezeték nyomasat nagy keresztmetszeten csékkentjik, ezzel egy id6ben gyorsan a
fékhengerekbe keril a levegs, ami a jarm( leggyorsabb befékez6dését okozza mindaddig, amig a
kontrollert ,,zart allas” vagy a ,,0” allas valamelyikébe nem helyezzlk.

A fékvezeték nyomdsa lecsoékkenhet O kPa-ra. A fékhengernyomas a vészfékezés esetéhez rendelt
maximalis értéket érhetiel.

Készitette bvemetro a http://www.bveklub.hu/ részére.
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